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Overview

1-1 Introduction

The GIGABYTE M8000Xtreme is a super powerful weapon designed specially for gamers. Equipped with 6000dpi pro-laser
engine supports high-speed movement and accurate precision.
The onboard GHOST™ Engine memory is capable of 45 button assignment with macro editing and storing customizable
macros that lets you bring your unique settings wherever you go - use them on other PCs without software.

The revolutionary GHOST™ Engine software allows gamers to record and edit their desired scripts which can include
complicated keyboard and mouse commands. The design concept of the GHOST™ Engine software is Avatar system based,
just like in games. Its Ultra-user-friendly™ drag and drop structure user interface plus powerful Macros on the go will equip
any gamer to be competitive in the heat of battle.

A Please DO NOT direct the laser beam to the eye.

CAUTION



1-2 Key Features

Superb performance AVAGO 9500 Laser sensor

Programmable sensitivity up to 6000 dpi

Easily adjustable On-the-fly “"Up-Down"sensitivity

32KB GHOST™ Engine on-board memory supports 45 button assignments with macro editing
Revolutionary GHOST™ Engine software suite

Ultra-user-friendly™ drag-and-drop structure user interface
Ultra-accurate™ Perfect Tracking Precision sensing technology

9 programmable gaming buttons

Ultra-Durable™ Omron 10 million switch life

Ergonomic sweat-proof streamline design

Weight tuning up to 38 grams of adjustable weights

Ultra-Durable™ slick Teflon feet

Gold-plated USB connector

Gaming-grade non-tangle, bending resistant braided Nylon USB cable

1-3 System Requirements

PC with USB 2.0 Port
CD-ROM Drive
Windows® 98/ ME/ 2000/ XP/ Vista/ Windows 7

1-4 Package Contents

GIGABYTE™ M8000Xtreme Gaming Mouse
Revolutionary GHOST™ Engine CD Driver
User’s Manual

Teflon Mouse Feet*1

Weights and Case
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Mouse Introduction a

Left Click 4 Right Click
i} . .
I~ Vertical & Horizontal
il scrolling

“Up & Down”DPI
adjustment

GHOST™ Engine
onboard memory

Forward

—Ultra-Durable™
| slick Teflon feet

— Weight-adjustable
compartment

Ultra-Durable™
slick Teflon feet

~Profile change

A Keep the weight units out of reach of children

CAUTION

@ITE

Weight-adjusting System
Adjust and balance mouse weight
between 6g and 38g. Find the
perfect weight combination to fit
your gaming type.




Installation

HSITON3

3-1 Hardware Installation

Stepl Plug Mouse into the USB port of your computer.
Step2 Open--> “Control Panel”--> “System”--> “Hardware”--> “Devices Manager” and
confirm he mouse is working properly.

3-2 Software Installation

Before installing the driver of the mouse, we suggest you check weather there are any
other mouse drivers installed in your system. If yes, in order to prevent possible con-
flict, please un-install or remove those drivers before installing the mouse (By assume msoogKireme
your CD-ROM Drive is Drive D).

GIGABYTE

Step1l Please insert the driver CD into CD-ROM, you will see the GIGABYTE
CD main menu. (If it does not show up, run “D:\setup.exe”)

Step2 Click the “Installation -Full version” button in case you would like to install st Sinie erso
flash version, or click the “Installation-Simple version” in case you wouldn’t
like to install flash version to start installation of GHOST™ Engine Software.

Installation Full version

Step3 Select language Step4 Click the “Next” button.  Step5 Click the “Install” Step6 Click the “Finish”
button to begin to install. to exit the wizard.

19 GHOST - TISHil Wisarl
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Configuration

4-1 GHOST™ Engine Onboard Memory

With GHOST™ engine integrating capability, your M8000X not only stores all your macros and settings in the GHOST™
engine onboard memory, customize 45 onboard button assignments in the profiles selected without the need to reinstall
driver or software on other computer. Gaming settings in your mouse has never been so portable.

4-2 Ultra-user-friendly™ drag & drop structure user interface

The design concept of this application is based on Avatar system, just like in games. Featuring easy to use drag-and-drop
technology, allow you to perform all actions in GHOST™ Engine application program. Simply drag the icon of specific functionality
you'd like to apply and drop it onto the objective mouse button to assign macros for each button.

GIGABYTE"
4-3 Main- Button Assignment

Profile selection
There are five default color LED lights on the panel which Chie fiSsmicy [SSEsing. (S
indicate five different profiles set up by the users. T
Remember that each individual profile can be assigned Y.
various settings to 9 customizable buttons. Moreover, L

you also can change the color of LED light for each profile
(there are 27 colors to chose from).

In case you require more profiles (button assignments)
and macros and do not wish to delete the existing profiles,
simply “backup” the existing profiles to your hard disk
and load them back when needed.

Macro script

TBackup. [ Default




Button Assignment

You can assign various functions to buttons both from “Basic function” & “Macro scripts”. By using drag and drop technique,
simply drag the icon of specific functionality and drop it onto mouse button. Then the settings have been stored in the mouse.

a. Basic function
There are click, double click, internet/ window forward, internet/ window backward, PTP™ perfect tracking
precision, and 8X speedy...etc functions available.

2X / 4X / 8X Speed: To speed up your mouse 2X/ 4X/ 8X, simply hold the assigned button, and release
the assigned button to stop the function.

PTP™ (Perfect Tracking Precision)

Each gamer owns unique mouse pad. However, the sensing distance between the sensor and surface is
affected by the variety of mouse pads or surface. M8000X features Perfect Tracking Precision system that
detects and analyzes the surface, then calibrates the laser sensor exactly to perfect sensing distance.

b. Macro scripts
All of the available commands of macros you have recorded and edited include complicated keyboard and
mouse will be shown on here.

On-the-fly Profile & GHOST-LED-Light Display

A profile allows you to store your various button assignments and macros as a single group.

If On-The-Fly profiles have been assigned, M8000X allows gamers to switch between customizable profiles in
two ways:

Basic function

1. Easily switch Quick-switch Gaming Profile button located on the right of the mouse to cycle through five profiles

2. Select one mode (profile) black on the button assignment tab of the revolutionary GHOST™ Engine

GHOST-LED-Light of the mouse immediately changes the colors indicate the current profile you selected.With GHOST™

Engine, you can save up to five profiles on your GIGABYTE M8000X.
@TE The resolution of hardware specification is up to 5040DPI; software simulation is up to 6030DPI.
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4-4 Macro Editor Tab

The macro editor allows you easily to record all the commands, including keystrokes and the press of mouse button.
The single macro also can be imported and exported onto your hard disk for future usage.

GIGABYTE"

How to Use...

Stepl [Before record a macro]
Make sure GM-M8000X is connected to the PC
Execute the GHOST™ Engine Software
Select the "Macro Editor Tab"

Step2 Enable "Record the duration or intervals" in case you'd like to record intervals between two commands.

Step3 "Double-click" to cycle through selection of action type required.

Step4 Press "Record" to create a macro and start to record all keyboard and mouse commands.

Step5 Press "Stop" to finish recording this macro, a macro is done.

Step6 You can also insert additional commands on the “Quick-insert bar”.

Step7 [After record a macro]
Drag commands of the macro and drop into "On-board script" to store this macro on the mouse.
"Double-click" to rename this macro in case you would like to rename.
In case you like to apply macros into M8000X, see “Button Assignment”

= 1. The size limit of each macro is 442 bytes. Any macro command over this limit will not be saved and
assigned to the gaming button.



Learn more...

Record the duration or intervals (Time delay)
If this function is marked, it allows you to record the intervals between two commands.

Cycle through selection of action mode
e Execute once:
To execute a macro only once.

GIGABYTE"

_| Macro Editing

e Loop mode:
Re-pressing to stop: Executing a macro repeatedly, and re-pressing
the assigned button to stop the running macro.

e Fire-button mode:
Executing a macro repeatedly until you release the assigned button
you assigned.

Option of “Quick-insert bar”

You can also insert additional commands on the “Quick-insert bar”.
The following functions are possible:

. Insert time delay

. Insert a mouse down

. Insert a mouse up

. Insert a keyboard down
. Insert a keyboard up

AUl W N

. Insert a mouse scroll
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4-5 Sensitivity Tab

Sensitivity
As default setting, there are four sensitivity stages: 810, 1620, 3240, and 6030DPI (dots
per inch). You can set preferred sensitivity value of four sensitivity stages , then you can
switch it on the fly. Check “set X and Y axis separately” option to adjust X-Y sensitivity levels
individually.

| ReportRae T
|

On-the-fly sensitivity & Obvious Sensitivity Indicator
If On-The-Fly sensitivity has been assigned, easily flick the On-the-fly “Up-Down”sensitivity GIGABYTE"
adjust button to cycle through the settings of fore sensitivity stage, and the 4-degree LED
indicator will show the current sensitivity selected. To speed up or slow down depends on your gaming situation.

@TE In first-person shooting games, programming a smaller dpi tracking sensitivity (e.g., 400 dpi) for sniping
and shooting is recommended. Higher setting (e.g.,2000 dpi) for quicker movements.

Report rate

The report rate determines the time intervals that your PC retrieves data from your mouse. You can set the report rate to
125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), or 1000Hz (1ms) by moving the knob on the slider.

4-6 Scroll Tab

You can adjust vertical & horizontal scroll wheel speed by moving the knob on the slider.

4-7 Windows Tab

Click the Windows tab link to Window® Mouse Control Panel directly.

GIGABYTE"

- 10 -
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4-1 GHOST™ Engine NHR T sC 1252

M8000XA#232KB GHOST™ Engine#x T rCiEAe - AMET LI EAREAPARHNEBIERERRBIEREEBEED - EEhEHINIE
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4-2 Ultra-user-friendly™ #i R X 8X B E AN E
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4-4 EERERE
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Konfiguration

4-1 GHOST™ Engine Onboard Speicher

Durch die Integrationsféhigkeit der GHOST™ Engine kann Ihre M8000X nicht nur all Ihre Makros und Einstellungen im
GHOST™ Engine Onboard Speicher speichern, sondern ermdglicht auch die individuelle 45-fache Belegung von Onboard
Tasten in den ausgewahlten Profilen ohne Treiber oder Software auf anderen Computern erneut installieren zu missen.
Gaming Einstellungen Ihrer Maus waren zuvor noch nie so mobil.

4-2 Ultra-benutzerfreundliche™ Benutzerschnittstelle mit Drag & Drop Struktur

Das Designkonzept dieser Anwendung basiert auf dem Avatar System, wie Sie es aus Spielen kennen. Die einfach zu be-
nutzende Drag-and-Drop Technologie ermdglicht Ihnen das Ausfiihren aller Aktionen im GHOST™ Engine Programm. Zie-
hen Sie einfach das Symbol der von Ihnen gewlinschten Funktion und legen Sie es auf der entsprechenden Maustaste ab,

um jeder Taste verschiedene Makros zuzuweisen.

4-3 Belegung der Haupttaste

Profilauswahl

Im Anzeigefeld befinden sich fiinf farbige LED Anzeigen,
welche finf verschiedene Benutzerprofile darstellen.
Jedem individuellen Profil kénnen diverse Einstellungen
fir die 9 benutzerdefinierbaren Tasten zugewiesen sein.
Zusatzlich kénnen Sie auch die Farbe der LED Anzeige
fur jedes Profil andern (es stehen 27 Farben zur Aus-
wahl).

Falls Sie weitere Profile (Tastenbelegungen) und Mak-
ros bendtigen, aber keine existierenden Makros I6schen
mochten, kénnen Sie einfach ein ,Backup"™ Ihrer exis-
tierenden Profile auf Ihrer Festplatte erstellen und sie
wenn notig wieder zurtickspielen.
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Tastenbelegung

Sie kdnnen Tasten verschiedene Funktionen aus den Bereichen ,Basisfunktionen™ & ,Makroskripts® zuweisen. Ziehen Sie
das Symbol der entsprechenden Funktion einfach nach dem Drag and Drop Prinzip auf die Maustaste. Die Einstellungen

werden dann in der Maus gespeichert.

a. Basisfunktion
Verfligbar sind die Funktionen Klick, Doppelklick, Internet/Fenster vorwarts, Internet/Fenster rickwarts,
PTP™ Perfect Tracking Precision, 8-fache Geschwindigkeit, usw.

2X / 4X / 8X Geschwindigkeit: Um Ihre Maus 2X/4X/8X zu beschleunigen, halten Sie einfach die en-
tsprechende Taste gedriickt. Lassen Sie die entsprechende wieder los, um die Funktion zu stoppen.

PTP™ (Perfect Tracking Precision)

Jeder Gamer besitzt ein einzigartiges Mauspad. Durch die Vielzahl von verschiedenen Mauspads und Ober-
flachen ergeben sich unterschiedliche Abtastdistanzen zwischen dem Sensor und der Oberflache. Die
M8000X verfugt Uber das Perfect Tracking Precision System, welches die Oberflache erkennt und analysiert,
um die perfekte Abtastdistanz zu ermitteln.

b. Makro-Skripte
Alle verfiigbaren Befehle fiir Makros, die Sie fir Tastatur und Maus erstellt und bearbeitet haben, werden
hier angezeigt.

On-the-fly Profil & GHOST-LED-Anzeige

Ein Profil ermdglicht IThnen das Speichern Ihrer diversen Tastenbelegungen und Makros als einzige Gruppe.

Falls On-The-Fly-Profile zugewiesen wurden, ermdglicht die M8000X dem Gamer auf zwei verschiedene

Arten die benutzerdefinierten Profile zu wechseln:

1. Driicken Sie einfach die Gaming Profil Schnelltaste an der rechten Mausseite, um zwischen den fiinf Pro-
filen zu wechseln.

Basic function

2. Die Auswahl eines schwarz unterlegten Modus (Profils) im Reiter Tastenzuweisung der revolutionaren GHOST™ Engine
GHOST-LED der Maus wechselt sofort zum zugewiesenen Profil der ausgewahlten Farbe. Mit der GHOST™ Engine kdnnen

Sie bis zu funf Profile auf Ihrer GIGABYTE M8000X speichern.

@TE Die Aufldsung nach Hardwarespezifikation betragt bis zu 5040 DPI, nach Softwaresimulation bis zu 6030 DPI.




4-4 Makro-Editor Reiter

Der Makro-Editor ermdglicht das einfache Erstellen aller Befehle, einschlieBlich Tastenkombinationen und Druck der
Maustaste.

Die einzelnen Makros kénnen fir eine spatere Verwendung auch auf Ihre Fest-
platte importiert/exportiert werden.

GIGABYTE"

Benutzung...

Schrittl [Vor dem Erstellen eines Makros]
Stellen Sie sicher, dass die GM-M8000X mit dem PC verbunden ist
Flhren Sie die GHOST™ Engine Software aus
Wahlen Sie den ,Makro-Editor Reiter"

Schritt2 Aktivieren Sie ,Dauer der Intervalle aufzeichnen“ fiir den Fall, dass
Sie die Intervalle zwischen zwei Befehlen aufzeichnen mdéchten.

Schritt3 ,Doppelklicken™ Sie zum Durchsuchen der Auswahl des benétigten Aktionstyps.

Schritt4 Dricken Sie ,Aufzeichnung" zum Erstellen eines Makros und Start der Aufzeichnung aller Tastatur- und Mausbefe-
hle.

Schritt5 Driicken Sie ,Stopp" zum Beenden der Aufzeichnung dieses Makros.

Schritt6 In der ,Schnelleinfiigungsleiste" kdnnen Sie zusatzliche Befehle eingeben.

Schritt7 [Nach der Aufzeichnung eines Makros]
Ziehen Sie Befehle des Makros und legen Sie sie auf dem ,Onboard Skript" ab, um dieses Makro auf der Maus zu
speichern.
~Doppelklicken" Sie zum Unbenennen des Makros, falls Sie es umbenennen mdchten.
Fur den Fall, dass Sie Makros auf die MB000X anwenden mdchten, siehe ,Tastenzuweisung".

@TE 1. Das GroBenlimit eines jedes Makros betragt 442 Byte. Jeder Makrobefehl Giber diesem Limit wird nicht gespeich-
ert und der Gaming Taste zugewiesen werden.
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Weiteres...

Aufzeichnung der Dauer der Intervalle (Zeitverzégerung)
Wenn diese Funktion markiert ist, werden die Intervalle zwischen zwei Befehlen aufgezeichnet.

Durchsuchen der Auswahl des Aktionsmodus
e Einmal ausflhren:
Zur einmaligen Ausfiihrung eines Makros.

GIGABYTE"

_| Macro Editing

e Dauermodus:
Zum Beenden nochmals driicken: Wiederholte Ausfiihrung eines Mak-
ros. Dricken Sie die entsprechende Taste erneut, um das laufende
Makro zu beenden.

e Feuertasten-Modus:
Wiederholte Ausfiihrung eines Makros, bis Sie die entsprechende Taste
loslassen.

Optionen der ,,Schnelleinfiigungsleiste™

In der ,Schnelleinfiigungsleiste™ kdnnen Sie zusatzliche Befehle eingeben.
Die folgenden Funktionen sind moglich:

1. Zeitverzdégerung einfliigen

. Maus nach unten einfligen

. Maus nach oben einfligen

. Tastatur nach unten einfliigen
. Tastatur nach oben einfiigen

a1 b W N

. Mausradbewegung einfligen
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4-5 Reiter Empfindlichkeit

Empfindlichkeit

Vier Empfindlichkeitsstufen sind als Standardeinstellung verfliigbar: 810, 1620, 3240 und
6030 DPI (dot per inch). Sie konnen Ihre bevorzugten Empfindlichkeitswerte fiir die vier
Empfindlichkeitsstufen einstellen und zwischen ihnen on-the-fly wechseln. Markieren Sie
die Option ,X und Y Achse separat einstellen®, um die X-Y Empfindlichkeitsstufen individuell
einzustellen.

On-the-fly Empfindlichkeit & Empfindlichkeitsanzeige

Nachdem Sie die on-the-fly Empfindlichkeit zugewiesen haben, konnen Sie mit der on-the-
fly ,Oben-Unten" Empfindlichkeitstaste ganz einfach die vier verschiedenen Empfindlich-
keitsstufen einstellen. Die 4-stufige LED Anzeige wird die aktuell ausgewahlte Empfindlichkeit anzeigen. Erhéhen oder Ver-
ringern der Empfindlichkeit hangt von Ihrer Spielsituation ab.

GIGABYTE"

= In Ego-Shootern wird das Programmieren einer kleinen DPI Abtastempfindlichkeit (z.B. 400 dpi) fir den Scharf-
schitzen- oder SchieBmodus empfohlen. Hohere Einstellungen (z.B. 2000 dpi) flr schnellere Bewegungen.

Reaktionsgeschwindigkeit

Die Reaktionsgeschwindigkeit gibt das Zeitintervall an, in das Ihr PC Daten von der Maus empfangt. Sie kdnnen die Reak-
tionsgeschwindigkeit durch Verschieben des Reglers auf 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) oder 1000Hz (1ms) ein-
stellen.

4-6 Scroll-Reiter S
Sie kénnen die Geschwindigkeit des vertikalen & horizontalen Scrollrads durch Verschieben
des Reglers einstellen. Vertcal Scroling Speed

4-7 Windows Reiter

Klicken Sie auf den Windows Reiter, um direkt zur Maussteuerung von Windows® zu gelangen.

GIGABYTE"
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Configuration

4-1 Moteur GHOST™ mémoire de bord

Avec moteur GHOST™ capacité d’intégration, non seulement votre M8000X peut stocker toutes vos macros et vos réglages
dans le moteur GHOST™ mémoire de bord, mais aussi il peut personnaliser 45 taches de boutons dans les profils sélection-
nés sans avoir besoin de réinstaller le pilote ou le logiciel sur un autre ordinateur. Les réglages pour jouer sur votre souris
n‘ont jamais été si portables.

4-2 Interface d’utilisateur a structure glisser-poser ultra pratique™

Le concept design de cette application est basé sur le systéme d’avatar, comme celui des jeux. Offrant une technologie
glisser-et-poser facile a utiliser, qui vous permet d’effectuer toutes les actions dans I'application de programme moteur
GHOST™. Faites glisser I'icone d’une fonctionnalité spécifique que vous souhaitez utiliser et posez-la sur le bouton de
souris objectif pour assigner des macros de chaque bouton.

x

GIGABYTE" = @
4-3 Tache du bouton principal = W& o Aot = -

—
Sélection du profil o e e I
Il y a cing couleurs par défaut pour les DELs sur le pan- e - .
neau qui indiquent cing profils différents réglés par les i |

utilisateurs. Souvenez-vous que vous pouvez assigner
a chaque profil individuel divers réglages a 9 boutons
personnalisables. De plus, vous pouvez aussi changer
les couleurs des DELs pour chaque profil (vous pouvez
choisir parmi 27 couleurs).

Au cas ol vous avez besoin de plus de profils (taches
pour bouton) et de macros et ne souhaitez pas effacer
les profils existants, simplement “sauvegardez” les pro-
fils existants sur votre disque dur et rechargez-les lor- T 1| Meee ] [ fToen | [ FToeemt |
sque c'est nécessaire. . .




Tache de bouton

Vous pouvez assigner diverses fonctions aux boutons depuis “Fonctions basiques” & “Scripts de macro”. En utilisant la tech-
nique glisser-et-poser, faites simplement glisser I'icone d’une fonctionnalité spécifique et posez-la sur le bouton de souris.
Les réglages seront alors stockés sur la souris.
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a. Fonction basique
Les fonctions cliquer, double-cliquer, internet/window en avant, internet/window en arriéere, PTP™ perfect
tracking precision, et vitesse 8X... sont disponibles.

Vitesses 2X / 4X / 8X: pour accélérer la vitesse de votre souris 2X/4X/8X, maintenez simplement le bou-
ton de tache puis reldchez le bouton assigné pour stopper la fonction.

PTP™ (Perfect Tracking Precision)

Chaque joueur posséde son propre tapis de souris. Toutefois, la distance de détection entre le senseur et la
surface est affectée par la variété des tapis de souris. Le M8000X offre un systéme Perfect Tracking Preci-
sion qui détecte et analyse la surface, puis calibre le senseur laser exactement vers une distance de détec-
tion parfaite.

b. Scripts de macro
Toutes les commandes de macros disponibles que vous avez enregistrées et éditées incluent un clavier com-
pliqué et une souris et seront indiquées ici.

Profil au vol & affichage de DEL GHOST

Un profil vous permet de stocker les taches et de macros de boutons variées comme un groupe unique.

Si les profils au vol ont été assignés, M8000X permet aux joueurs de basculer entre les profils personnalis-

ables de deux maniéres:

1. Changer facilement —-bouton de changement de profil de jeu situé a droite de la souris pour passer par le
cycle complet de cinqg profils.

2. Sélectionnez un mode (profil) noir sur l'onglet de tache de bouton sur le révolutionnaire moteur GHOST™ La DEL de
GHOST de la souris change les couleurs indiquant le profil actuel que vous avez sélectionné. Avec moteur GHOST™,
vous pouvez sauvegarder jusqu’a cing profils sur votre M8000X GIGABYTE.

Basic function

@TE La résolution de spécification du logiciel est jusqu’a 5040 DPI; la simulation du logiciel est jusqu’a 6030 DPI.
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4-4 Onglet Editeur de Macro

L'éditeur de macro vous permet de facilement enregistrer toutes les commandes, incluant les frappes de touches et le clic
du bouton de souris.

La macro unique peut étre importée et exportée sur votre disque dur pour une
utilisation future.

GIGABYTE"

Comment utiliser...

Etapel [Avant d’enregistrer une macro]
Assurez-vous que le GM-M8000X est connecté au PC
Exécutez le logiciel moteur GHOST™
Sélectionnez I"”"onglet Editeur de Macro”

Etape2 Activez “Enregistrer la durée ou les intervalles” au cas ol vous voud-
riez enregistrer les intervalles entre deux commandes.

Etape3 “Double-cliquez” pour passer par le cycle complet de la sélection du type d’action demandé.

Etape4 Pressez “Enregistrer” pour créer une macro et commencer & enregistrer toutes les commandes de clavier et de la
souris.

Etape5 Pressez “Stop” pour terminer I’enregistrement de cette macro, une macro est finie.

Etape6 Vous pouvez aussi insérer des commandes additionnelles sur la “barre d’insertion rapide”.

Etape7 [Aprés enregistrement d’une macro]
Faites glisser les commandes de la macro et posez cette macro sur “Script de bord” pour stocker cette macro sur la
souris.
“Double-cliquez” pour renommer cette macro au cas ol vous voudriez la renommer.
Au cas ol vous voudriez utiliser les macros sur le M8000X, lisez “Tache de bouton”.

@TE 1. La limite de taille de chaque macro est de 442 bytes. Toute commande de macro au —-dela de cette limite ne sera
pas sauvegardée et assignée au bouton de jeu.



En apprendre plus...
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Enregistrer la durée ou les intervalles (retard de temps)
Si cette fonction est marquée, elle vous permet d’enregistrer les intervalles entre deux commandes.

Passer par le cycle complet de sélection du mode action
e Exécuter une fois:
Pour exécuter une macro une fois seulement.

GIGABYTE"

_| Macro Editing

e Mode boucle:
Pressez a nouveau pour stopper: exécuter une macro en répété, et
pressez a nouveau le bouton assigné pour stopper la macro en cours.

e Mode de bouton de tir:
Exécutez une macro en répété jusqu’a ce que vous relachiez le bouton
désigné que vous avez désigné.

Option “barre d’insertion rapide”

Vous pouvez aussi insérer des commandes additionnelles sur la “barre d’insertion rapide”.
Les fonctions suivantes sont possibles:

. Retard du temps d’insertion

. Insertion d’une souris bas
. Insertion d’une souris haut
. Insertion d’un clavier bas

. Insertion d’un clavier haut

AUl W N

. Insertion d’un défilement de souris
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4-5 Onglet de sensibilité

Sensibilité
En réglage par défaut, il y a quatre étapes de sensibilité: 810, 1620, 3240, et 6030 DPI (dots
per inch (points par pouce). Vous pouvez régler la valeur de sensibilité de quatre étapes de
sensibilité, puis vous pouvez basculer au vol. choisissez I'option “régler les axes X et Y sé-
parément” pour ajuster les niveaux de sensibilité X-Y individuellement. ‘
Report Rate
Sensibilité au vol & indicateur de sensibilité apparente |
Si la sensibilité au vol a été assignée, cliquez simplement sur le bouton d’ajustement de
sensibilité au vol “haut-bas” pour passer par le cycle complet des les réglages d’étape de
sensibilité avancés, et I'indicateur DEL de 4 degrés indiquera la sensibilité actuelle sélec-
tionnée. Accélérer ou ralentir dépend de la situation de votre jeu.

GIGABYTE"

= Dans les jeux de tir subjectif, programmer une plus petite sensibilité de tracage dpi (ex.., 400 dpi) pour tirer en
sniper et tirer est recommandé. Un réglage supérieur (ex.., 2000 dpi) pour des mouvements plus rapides.

Taux de rapport
Le taux de rapport détermine les intervalles de temps nécessaires pour que votre PC extrait les données de votre souris.
Vous pouvez régler le taux de rapport a 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), ou 1000Hz (1ms) en déplacant le bou-
ton sur le glisseur.

4-6 Onglet de défilement .

Vous pouvez ajuster la vitesse de défilement verticale & horizontale de la roulette en dépla-
gant le bouton sur le glisseur Vertical Scroling Speed

4-7 Onglet Windows

Cliquez sur le lien de I'onglet Windows® sur le panneau de contrdle de la souris directement.

GIGABYTE"



Configuracion

4-1 Memoria integrada GHOST™ Engine

Con la capacidad de integracion del motor, el ratbn M8000X no sdlo almacena todas sus macros y ajustes en la memoria
integrada GHOST™ Engine, sino que también personaliza las funciones de 45 botones integrados en los perfiles seleccio-
nados sin necesidad de volver a instalar los controladores o el software en otro ordenador. Los ajustes para jugar con su
ratéon nunca han sido tan portatiles.

4-2 Interfaz de usuario de estructura arrastrar y soltar “Ultra-user-friendly ™”
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El concepto de disefio de esta aplicacion esta basado en el sistema Avatar, similar al de los juegos. Presenta una tecnologia
de arrastrar y soltar facil de usar, permitiendo realizar todas las acciones en el programa de la aplicacion GHOST™ Engine.
Simplemente arrastre el icono de la funcion que quiera aplicar y suéltelo sobre el botdn del objetivo del ratdén para asignar
las macros para cada botén.

GIGABYTE"
4-3 Funcién del Botén Principal = W& o Aot —
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Seleccion de Perfil

Hay cinco colores de luces LED por defecto en el panel,
que indican cinco perfiles de configuracion de usuarios
diferentes. Recuerde que cada perfil individual puede
tener asignados hasta 9 botones personalizables.
Ademads, también le permite cambiar el color de la luz
LED para cada perfil (existen 27 colores para escoger).

En caso de que necesite mas perfiles (funciones de bot-
ones) y macros y no desee borrar los perfiles existentes,
simplemente haga una copia de seguridad de los perfiles Macro script
existentes en su disco duro y vuelva a cargarlos cuando ‘
los necesite. [Tioa | [Teacn | [TCiean | [Toetaurt |
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Funcion de Botén

Puede asignar varias funciones a los botones tanto desde “Funcidn Basica” como desde “Escrituras Macro”. Mediante la téc-
nica de arrastrar y soltar, simplemente arrastre el icono de la funcidn concreta y suéltelo sobre el botén del ratéon. Entonces

la configuracién quedara almacenada en el ratén.

a. Funcion Basica
Estan disponibles las funciones clic, doble clic, Internet/Ventana Siguiente, Internet/Ventana Anterior, el
sistema PTP™ (perfecta precision de movimiento) y 8x de velocidad...etc.

Velocidades 2X / 4X / 8X: para que el ratén vaya mas rapido (2X/4X/8X), simplemente mantenga el
botén seleccionado y suéltelo para detener la funcién.

PTP™ (Perfecta Precision de Movimiento)

Cada jugador tiene una almohadilla Gnica. Sin embargo, la sensacion de distancia entre el sensor y la super-
ficie se ve afectada por la variedad de almohadillas del ratén y de superficies. M8000X incluye el sistema de
Perfecta Precisién de Movimiento que detecta y analiza la superficie, calibrando el sensor laser exactamente
para conseguir una perfecta sensacion de distancia.

b. Escrituras Macro
Todos los comandos disponibles de las macros que usted haya grabado y editado incluyen un teclado com-
plejo y el ratén se mostrara aqui.

Perfil Temporal & Visor de Luz LED GHOST

Un perfil le permite almacenar varias funciones de botones y macros como un grupo sencillo.

Si los perfiles temporales han sido asignados, M8000X permite a los jugadores cambiar entre los perfiles

personalizables de dos formas:

1. Facilmente, cambie el botdn de Acceso rapido Perfil de Juego, situado a la derecha del ratén para girar la
rueda de seleccidn de los cinco perfiles.

Basic function

2. Seleccione un modo (perfil) negro en la pestafia de funciéon de botéon del revolucionario GHOST™ Engine. La luz LED
GHOST del ratén cambiard inmediatamente de color indicando el perfil actual seleccionado. Con GHOST™ Engine puede

guardar hasta cinco perfiles en su GIGABYTE M8000X.

@TE La resolucion de la especificacion del hardware es hasta 5040 DPI (puntos por pulgada) y la simulacion de software es hasta 6030 DPI.



4-4 Pestana Editar Macro

El editor de la macro le permite facilmente grabar todos los comandos, incluyendo pulsaciones y la presién sobre el botén
del ratén.

La macro sencilla le permite importar y exportar a su disco duro para poder
usarlo en el futuro.

GIGABYTE"

Como usarlo...
Pasol [Antes de grabar una macro]
Aseglrese de que el GM-M8000X estd conectado al ordenador
Ejecute el programa GHOST™ Engine
Seleccione la pestafia Editar Macro
Paso2 Active “Grabar duracién o intervalo” si quiere grabar los intervalos entre
dos comandos.
Paso3 Haga doble clic en la rueda de seleccion del tipo de accién requerida.
Paso4 Pulse “Grabar” para crear una macro y empezar a grabar todos los comandos del teclado y del ratdn.
Paso5 Pulse “Detener” para finalizar la grabacién de la macro. La macro se ha completado.
Paso6 Puede insertar comandos adicionales en la “Barra de Insercion Rapida”
Paso7 [Después de grabar una macro]
Arrastre los comandos de la macro y suéltelos en “Escritura integrada” para almacenar esta macro en el ratén.
Haga doble clic para renombrar esta macro si quiere renombrarla.
Si quiere aplicar macros en M8000X, vea “Funcion de Botdn”.

m
3
>
zZ
o
=

= 1. El limite de tamafio de una macro es 442 bytes. Si algin comando supera este limite, no podra ser guardado ni
asignado al boton de juego.
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Aprender mas...

Grabar la duracion o intervalos (Tiempo de Demora)
Si esta funcion esta seleccionada, le permitiré grabar los intervalos entre dos comandos.

Modo de accién del circulo de seleccién
e Ejecute una vez:
Para ejecutar una macro solo una vez.

GIGABYTE"
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e Modo bucle:
Vuelva a pulsar para detener. Si se estd ejecutando una macro repeti-
damente y se vuelve al pulsar el boton asignado, se detendra la macro.

e Modo botdn de disparo:
Ejecuta una macro repetidamente hasta que quite el boton asignado.

Opcidon “Barra de Insercion Rapida”

Puede inserter comandos adicionales en la “Barra de Insercién Rapida”
Las siguientes funciones estan permitidas:

. Insertar tiempo de demora

. Insertar ratén hacia abajo
. Insertar ratén hacia arriba
. Insertar teclado hacia abajo
. Insertar teclado hacia arriba

AUl W N

. Insertar rueda del raton




4-5 Pestaina Sensibilidad

Sensibilidad

Como configuracion predeterminada, existen cuatro niveles de sensibilidad: 810, 1620,
3240 y 6030 DPI (puntos por pulgada). Puede establecer los valores de sensibilidad preferi-
dos de estos cuatro niveles y podra cambiarlos en el espacio. Seleccione la opcién “Establecer
ejes X e Y por separado” para ajustar los niveles individuales de sensibilidad de X e Y.

Sensibilidad especial & Indicador de Sensiblidad Obvia

Si la sensibilidad especial ha sido asignada, quite el botén de ajuste de sensibilidad especial
“Arriba-Abajo” facilmente con la rueda de seleccién de primer nivel de sensibilidad y los
cuatro grados de indicador LED le mostraran la sensibilidad actual seleccionada. Aumentar
o disminuir la velocidad depende de la situacion del juego.

GIGABYTE"

= ENn los juegos de disparo en primera persona, se recomienda programar una menor sensibilidad de punto por pul-
gada (por ejemplo, 400 puntos por pulgada) para tirar y disparar. Una configuracion mayor (por ejemplo, 2000), se
recomienda para movimientos rapidos.

Velocidad de informe

La velocidad de informe determina el intervalo de tiempo en el que el ordenador recupera los datos del ratén. Puede con-
figurar la velocidad de informe hasta 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), or 1000Hz (1ms) moviendo el botén de
deslizamiento.

4-6 Pestaiia Rueda Scroll o e

Puede ajustar la velocidad de la rueda Scroll vertical y horizontalmente moviendo el boton
de deslizamiento. Vertical Scrolling Speed

4-7 Pestana Windows

Haga clic en la pestafia Windows para acceder directamente al Panel de Control del Raton
de Window®. GIGABYTE"
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Configuragao

4-1 Meméria Integrada ao Motor GHOST™

Com a capacidade integrante do motor GHOST™, o seu M8000X ndo somente armazena todos os seus macros e definigdes
na memdria integrante ao motor GHOST™, mas personaliza também as 45 atribuigbes de botdo integrante nos perfis se-
leccionados sem a necessidade de reinstalar o controlador ou software em outro computador. Definigdes de jogos no seu
rato nunca foram tdo portateis até agora.

4-2 Interface de utilizador da estrutura arrastar & largar Ultra-user-friendly ™

O conceito do desenho desta aplicagéo é baseado no sistema de Avatar, assim como nos jogos. Apresenta tecnologia
arrastar-e-largar facil de usar, que Ihe permite executar todas as acgdes no programa de aplicagdo do Motor GHOST™.
Simplesmente arraste o icone da funcionalidade especifica que vocé deseja aplicar e largue-o no botdo do rato obJecto para

atribuir macros para cada botdo.
GIGABYTE"

4-3 Atribuicao do Botao Principal

Selecgao do Perfil

Existem cinco luzes coloridas predeterminadas de LED
no painél que indicam cinco perfis definidos pelos uti-
lizadores. Lembre-se de que cada perfil individual pode
ser atribuido de varias definigdes para 9 botSes person-
alizaveis. Além disso, vocé pode alterar também a cor
da luz LED para cada perfil (existem 27 cores para a
escolha).

Maco € ¢
Macro ['sensitvity [*Scrolling [ Windows

Caso precise de mais perfis (atribuigdes de botdo) e -
macros e ndo queira eliminar os perfis existentes, sim- Macro script
plesmente faca copias “reserva” dos perfis existentes ao ‘ m
seu disco rigido e carregue-os de volta quando necesa- [T || [Teeowr ] | [T Gean ] | [Toemat |
rio.




Atribuicdo de Botao

Pode atribuir varias fungdes aos botées ambos da “Fungdo bdasica”& “Scripts de Macro”. Ao utilizar a técnica de arrastar e
largar, simplesmente arraste o icono da funcionalidade especifica e largue-o no botdo do rato. Em seguida as definicbes
serdo armazenadas no rato.

a. Fungao basica
Existem o clique, clique duplo, avanco de internet/janela, retrocesso de internet/janela, precisdo de rastre-
iamento perfecto PTP™ e fungles de aceleragdo 8X ... etc disponiveis.

Aceleragcdao 2X / 4X / 8X: Para acelerar o seu rato a 2X/4X/8X, simplesmente segure o botdo atribuido
para parar a fungdo.

PTP™ (Precisdo de Rastreiamento Perfeito)

Cada jogador possui uma almofada de rato Unica. Contudo, a distdncia de deteccdo entre o sensor e a
superficie é afectada pela variedade de almofadas de rato ou superficie. M8000X apresenta sistema de
Precisdo de Rastreiamento Perfeito que detecta e analisa a superficie.em seguida calibra o sensor de laser
exatamente para a distancia de detecgdo perfeita.

b. Scripts de Macro
Todos os comandos disponiveis de macros que foram registados e editados incluem comandos complexos de
teclado e rato que serdo mostrados aqui.

Perfil Dinamico & Ecra com Luz LED GHOST

Um perfil Ihe permite armazenar varias de suas atribuicbes de botdo e macro como um grupo Unico.

Se os perfis Dinamicos foram atribuidos, M8000X permite que os jogadores comutem para perfis personal-

izdveis em duas maneiras:

1. Botdo de comutacdo facilitada para o Perfil de Jogo de comutacdo rapida localizada a direita do rato para
circular pelos cinco perfis.

2. Seleccionar um modo (perfil) preto no separador de atribuicdo do botdo do Motor GHOST™ revolucionario da Luz de
LED GHOST do rato para que mude imediatamente as cores de modo a indicar o perfil actual que foi seleccionado. Com
0 Motor GHOST™, vocé pode guardar até cinco perfis no seu GIGABYTE M8000X.

o
o
Py
3
Cc
(@)
C
M
w»

Basic function

@TE A resolucdo da especificagdo do hardware é de até 5040 DPI; simulacdo de software é de até 6030 DPI.
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4-4 Separador Editor do Macro

O editor macro Ihe permite registar facilmente todos os comandos, incluindo os batimentos de teclas e a pressdo do botdo
do rato.

O macro simples também pode ser importado e exportado ao seu disco rigido
para utilizagdo futura.

GIGABYTE"

Como Utilizar...
Passol [Antes de registar um macro]
Certifique-se de que GM-M8000X estd ligado ao PC
Execute o Software do Motor GHOST™
Seleccione o “Separador Editor de Macro”
Passo2 Active “Registar a duragdo ou intervalos” caso deseje registrar os in-
tervalos entre os dois comandos.
Passo3 Facga "Clique Duplo” para circular pela selecgao do tipo de acgao requerida.
Passo4 Prima “Registar” para criar um macro e inicie a registar todos os comandos de teclado e rato.
Passo5 Prima “Parar” para terminar o registo deste macro, e um macro estara completo.
Passo6 Pode inserir também comandos adicionais na “Barra de insergao rapida”.
Passo7 [Depois de registar um macro]
Arraste os comandos do macro e largue no “Script Integrado” para armazenar este macro no rato.
Faca um “Clique Duplo” para renomear este macro caso deseje renomea-lo.
Caso deseje aplicar macros no M8000X, veja “Atribuigdo de Botdo”.

@TE 1. O limite de tamanho de cada macro é de 442 bytes. Qualquer comando de macro acima deste limite ndo sera
guardado e atribuido ao bot&o de jogo.



Aprenda mais...

Registe a duragao ou intervalos (tempo de retardamento)
Se esta fungdo estiver marcada, ela lhe permite registar os intervalos entre dois comandos.

Circule pela selec¢dao do modo de acgdo
e Execute uma vez:
Para executar um macro somente uma vez.

GIGABYTE"

_| Macro Editing

e Modo de loop:
Prima novamente para parar: Execute um macro repetidamente, e
prima novamente o botdo atribuido para parar o macro em execugao.

e Modo de botdo de disparo:
Execute um macro repetidamente até que vocé libere o botdo atribuido
que vocé atribuiu.

Opgao da “Barra de insercgdo rapida”

Pode inserir também os comandos adicionais na “Barra de insergéo rapida”.
As fungBes seguintes sdo possiveis:

. Inserir tempo de retardamento
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. Inserir rato para cima
. Inserir rato para baixo

. Inserir teclado para baixo
. Inserir teclado para cima

AUl W N

. Inserir deslocamento de rato
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4-5 Separador de Sensibilidade

Sensibilidade

Como definigdo padrdo, existem quatro fases de sensibilidade: 810, 1620, 3240, e 6030
DPI (pontos por polegada). Pode definir o valor de sensibilidade preferida, e em seguida
altera-lo dindmicamente. Marque a opgdo “definir eixo X e Y separadamente” para ajustar
os niveis de sensibilidade X-Y individualmente.

Sensibilidade dinamica & Indicador de Sensibilidade Obvia

Se a sensibilidade Dinamica for atribuida, prima ligeiramente o botdo de ajuste da sensibili-
dade “Cima-Baixo” Dinamica para circular pelas definigdes da fase de sensibilidade anterior,
e o indicador LED de grau-4 mostrard a sensibilidade actual seleccionada. A aceleragdo ou
redugdo da velocidade dependera da situagdo do seu jogo.

GIGABYTE"

= EmM jogos de disparo para a primeira pessoa, se recomenda uma programacao de sensibilidade de rastreio dpi
menor (por exemplo, 400 dpi) para disparos isolados e disparos. Definicdo mais alta (por exemplo, 2000 dpi) para
movimentos mais rapidos.

Taxa de Relatério
A taxa de relatdrio determina os intervalos de tempo em que o seu PC recupera os dados do seu rato. Pode definir a taxa
de relatério para 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), ou 1000Hz (1ms) movendo o bot&o no controle deslizante.

4-6 Separador de Deslocamento o e

Pode ajustar a velocidade da roda de deslocamento verticalmente & horizontalmente ao
mover o botdo no controle deslizante. Vertical Scroling Speed

4-7 Separador Windows

Clique no separador Windows para liga-lo directamente ao Painél de Controlo do Rato em
Windows®. GIGABYTE"




Configurazione

4-1 Memoria integrata del motore GHOST™

Con la capacita integrata del motore GHOST™, I'M8000X non solo memorizzera tutte le macro e le impostazioni nella me-
moria integrata, ma personalizzera anche le funzioni dei 45 pulsanti integrati nei profili selezionati senza il bisogno di rein-
stallare driver o software su altri computer. Le impostazioni di gioco nel vostro mouse non sono mai state cosi portatili.

4-2 Interfaccia utente a struttura drag & drop ultra-user-friendly ™

Il concetto di design di questa applicazione & basato sul sistema Avatar, proprio come nei giochi. Caratterizzata da una
tecnologia drag-and-drop semplice da utilizzare, permette di eseguire tutte le azioni del programma applicativo del motore
GHOST™. Trascinare semplicemente l'icona della funzionalita che si desidera applicare e rilasciarla sul pulsante obiettivo
del mouse per assegnare le macro a ciascun pulsante.

GIGABYTE"

4-3 Funzioni del Pulsante Principale @~ @& o0 Kireme =
Selezione Profilo |
Ci sono cinque colori predefiniti degli indicatori LED el el il el I

presenti sul pannello indicanti cinque differenti profili
impostati dall’'utente. Ricordare che ad ogni singolo pro- [NW....
filo possono essere assegnate diverse impostazioni da =

9 pulsanti personalizzabili. Inoltre, & possibile cambiare
anche il colore degli indicatori LED per ciascun profilo
scegliendo tra 27 colori.

Nel caso si richiedano piu profili (funzioni dei pulsanti)
e macro senza pero voler eliminare i profili esistenti, ef-
fettuare semplicemente un “backup” dei profili esistenti
nell’hard disk e caricarli nuovamente quando necessario.

Macro script

[Backup. [ Default
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Funzioni dei Pulsanti

E’ possibile assegnare varie funzioni ai pulsanti sia tramite “Funzioni di base” sia tramite “Macro script”. Tramite I'utilizzo
della tecnica drag and drop, trascinare semplicemente l'icona della funzionalita specifica e rilasciarla sul pulsante del

mouse. In questo modo I'impostazione verra memorizzata nel mouse.

a. Funzione di base
Sono disponibili le funzioni di click, doppio click, internet/finestra successiva, internet/finestra precedente,
PTP™ precisione di tracciatura perfetta, velocita 8X ecc.

Velocita 2X / 4X / 8X: per velocizzare il mouse a 2X/4X/8X, tenere semplicemente premuto il pulsante
dedicato. Rilasciare il pulsante per fermare la funzione.

PTP™ (Precisione di Tracciatura Perfetta)

Ciascun giocatore ha a disposizione un unico mouse pad. In ogni caso, la distanza di sensibilita tra il sen-
sore e la superficie € influenzata dal modello del mouse pad o della superficie. M8000X & caratterizzato da
un sistema di Precisione di Tracciatura Perfetta che individua ed analizza la superficie, calibrando il sensore
laser esattamente alla distanza di sensibilita perfetta.

b. Macro script
Tutti i comandi macro disponibili, inclusi quelli complicati di tastiera e mouse che sono stati registrati e riv-
isti, saranno mostrati in seguito.

On-the-fly Profile e GHOST-LED-Light Display

Un profilo consente di memorizzare le varie funzioni dei pulsanti e le macro in un singolo gruppo.

Se il profilo On-The-Fly & stato assegnato, M8000X permette ai giocatori di passare da un profilo personaliz-

zabile all’altro in due modi:

1. Cambiare facilmente con il pulsante Quick-switch Gaming Profile situato sul lato destro del mouse per
compiere un ciclo di cinque profili.

Basic function

2. Selezionare una modalita nero (profilo) sulla scheda delle funzioni dei pulsanti del rivoluzionario motore GHOST™.
L'indicatore LED del mouse GHOST cambiera immediatamente colore ad indicare il profilo corrente che & stato selezion-

ato. Con il motore GHOST™, & possibile salvare fino a cinque profili nel proprio GIGABYTE M8000X.

@TE La risoluzione delle specifiche hardware & di massimo 5040 DPI; la simulazione software & di massimo 6030 DPI.




4-4 Macro Editor Tab

L'editor macro consente di registrare facilmente tutti i comandi, inclusi quelli a tastiera e quelli mediante pressione del pul-
sante del mouse.

La singola macro pud anche essere importata o esportata all'interno dell’hard
disk per utilizzi futuri.

Come
Fasel

Fase2

Fase3
Fase4
Fase5
Fase6
Fase7

GIGABYTE"

utilizzare...

[Prima di registrare una macro]

Assicurarsi che GM-M8000X sia connesso al PC

Eseguire il software del motore GHOST™

Selezionare la “Macro Editor Tab”

Nel caso in cui si desideri registrare gli intervalli tra due comandi, abili-
tare la funzione “Registra durata o intervalli”.

Per compiere un ciclo attraverso la selezione dei tipi di azioni richieste fare “Doppio click”.

Premere “Registra” per creare una macro ed iniziare a registrare tutti i comandi della tastiera e del mouse.
Premere “Stop” per finire la registrazione della macro corrente. La macro & completata.

E’ anche possibile inserire comandi addizionali tramite la "Barra di inserimento veloce”.

[Dopo aver registrato la macro]

Trascinare i comandi della macro e rilasciarli nel “Script integrati” per salvare la macro nel mouse.

Nel caso si desideri rinominare la macro, fare “Doppio click” sulla stessa.

Nel caso si desideri applicare macro nel M8000X, vedere “Funzioni dei pulsanti”

= 1. La grandezza limite di ciascuna macro e di 442 byte. Qualsiasi comando macro che superi questo limite non verra

salvato e non verra assegnato al pulsante di gioco.
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Per saperne di pit...

Registra durata o intervalli (ritardo)
Se questa funzione & selezionata, permette di registrare gli intervalli tra due comandi.

Ciclo attraverso la selezione delle modalita d’azione
e Eseguire una volta:
Per eseguire una macro solo una volta.

GIGABYTE"

e Modalita loop:
Ripremere per fermare: esegue una macro ripetutamente. Premere
nuovamente il pulsante dedicato per fermare la macro in esecuzione.

e Modalita fire-button:
Esegue la macro ripetutamente fino a che non si rilascia il pulsante
dedicato.

Opzione “"Barra di inserimento veloce”

E’ anche possibile inserire comandi addizionali tramite la “Barra di inserimento veloce”.
Sono possibili le seguenti funzioni:

. Inserire ritardo

. Inserire mouse down

. Inserire mouse up

. Inserire una keyboard down
. Inserire keyboard up

AUl W N

. Inserire mouse scroll

| Macro Editing




4-5 Tab Sensibilita

Sensibilita

Come da impostazioni predefinite, sono presenti quattro livelli di sensibilita: 810, 1620,
3240 e 6030 DPI (punti per pollice). E’ possibile impostare il valore di sensibilita preferito
scegliendo tra i quattro livelli disponibili, con la possibilita di passare da uno allaltro al volo.
Controllare 'opzione “imposta assi X e Y separatamente” per regolare il livello di sensibilita
degli assi X e Y separatamente. \ S

Sensibilita on-the-fly & Indicatore di Sensibilita Certa

Nel caso in cui la sensibilita On-The-Fly sia stata assegnata, cliccare sul pulsante on-the-
fly “Su-Giu” di regolazione della sensibilita per compiere un ciclo attraverso le impostazioni
dei quattro livelli di sensibilita. Gli indicatori LED dei vari livelli mostreranno il livello corrente di sensibilita selezionato. La
velocizzazione o il rallentamento dipende dalla propria situazione di gioco.

GIGABYTE"

= Nei giochi dove si spara in prima persona, si raccomanda di programmare una sensibilita di tracciatura dpi pit bassa
(per esempio 400 dpi) per sparare, ed una piu alta (per esempio 2000 dpi) per i movimenti veloci.

Frequenza di rapporto

La frequenza di rapporto determina gli intervalli di tempo in cui il PC acquisisce informazioni dal mouse. Muovendo la
manopola sul cursore & possibile impostare la frequenza di rapporto a 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) oppure
1000Hz (1ms).

4-6 Scroll Tab i

E’ possibile regolare la velocita orizzontale e verticale della rotella di scorrimento muovendo

la manopola sul cursore. Vertcal Scroling Speed
4-7 Windows Tab

Cliccare il link del tab di windows direttamente dal Pannello di Controllo del Mouse di

Window®. GIGABYTE"
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KoHdurypaums

4-1 BectpoeHHasa namatb GHOST™ Engine

Bnaronaps Hanuuuio BCTpoeHHOW namatn GHOST™ Engine Bawa Mbiwb M8000X He TONbKO crnocobHa XpaHUTb BO
BHYTPEHHEN NamaTh BCe BalUW MAKpPOChbl U HACTPOWKM, HO M MO3BOSET Ha3HayaTb KHOMKAaM Mbilwun A0 45 Nonb30BaTeNbCKMX
YCTaHOBOK B Mpoduasax, KOTOpble MOXHO BblbupaTtb 6e3 Heob6XoAMMOCTM nepeycTaHaBAnBaTb ApaliBepbl U NporpaMMbl Npwu
NOAKIIOYEHNN MbILIN K APYrOMY KOMMNbloTepy. rpoBble HaCTPOMKK MbIlWK CTanu AeiCTBUTENBHO MOBUIBbHLIMU.

4-2 UnTtepdpenc Ultra-user-friendly™ c nepetackuBaHuem cpyHKUUMN

KoHuenums amMsanHa 3Toro NpuioXeHus OCHOBbLIBAETCS Ha MCMOMb30BaHUM CUCTEMbl KapTUHOK-aBaTapoB, Kak 3TO AenaeTcs
B urpax. Bce geictBusa B nporpamme ynpasneHns GHOST™ Engine nerko BbIMOJHSOTCS MeTOAOM NepeTtackuMBaHus
KapTUHOK. [Ns Ha3Ha4yeHUs MaKpOKOMaH[ KOHKPETHbIM KHOMKaM MPOCTO MepeTalimTe sipblK TOW beHKLlVIVI KOTOPYIO Bbl

XOTUTE NPUMEHUTb, Ha HYXHYI KHOMKY MbILA.
GIGABYTE"

4-3 HacTpomka KHOnok w000 Khrerme

Bbi6op npodunsa -

Maco € ¢
Macro ['sensitvity [*Scrolling [ Windows

MATb CBETAWMXCA MHAMKATOPOB Ha NaHenu nporpammbl
o0603HayalT NATb pa3HbIX Nnpodunen, KoTopble
HacTpauBaloTCsl nofb3oBaTenem. B kaxaom npodune
MOXHO Ha3HayaTb pas3/IMyHble NapameTpbl Ans 9
HacTpaMBaeMblX KHOMOK. Kpome Toro, Bbl MoXxeTe
CMEHUTb UBET MHAMKATOpa KaXxaoro us npodunen (MoxHo
Bbl6paTtb nobo 13 27 UBETOB).

Ecnn Bam TpebyloTcs gononHuTenbHble npodunu (ans -
HaCTPOMKN KHOMOK), @ umetowmecs npodunm Bbl yaansitb Macro script
He XOTUTe, NPOCTO COXPaHWUTE roToBble NPOoPUaN Ha
XKECTKUIA ANCK, a ecnn noTpebytoTcs - CKONUpynTe mUx | = == ol I
Hasaj.




HacTtpoiika KHONok

KHOMKaM MOXHO Ha3HauaTb pasfmuHble PyHKUMM C naHenei «basoBble GyHKUMM» M «Makpocbi». [ns 3TOro nMpocTo
nepeTawmuTe 3HauoK BbIGPAHHOM DYHKLUM Ha HY>KHYIO KHOMKY MbILUKN, W OTMYCTUTE ee. 3aAaHHble HAacTPOMKN COXPaHATCA B
namsiTv MblLUn.
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a. basoBble yHKLUMN
Ha 3Toit naHenun umeroTcss MYHKLUMU: LEeNYoK, ABOMHON LIEeNYoK, nepexolbl «Brnepea» M «Hasana» (B OKHax
nporpamMm u Beb-ctpanmu), PTP™ (BbICOKOTOYHOE CieXeHue), CKOpOoCTb oTkAnka 8X u ap.

Ckopoctb 2X / 4X / 8X: YT0o6bl BbIGpaTb AN MbIWK CKOPOCTb OTKAMKa 2X/4X/8X, nNpocTo mpuxmuTte
HacTpanMBaeMyto KHOMKY, a 3aTeM OTNyCTUTe - AN OCTaHOBKM Bbi6opa 3HaYeHns dyHKLUMN.

PTP™ (BbICOKOTOYHOE C/IeXKeHue)

Kaxxabli UrpoOK MMeeT CBOM, 0Cob6bI KOBpUK ANs MbiwKn. OAHAKO paccTosiHne cpabaTbiBaHMS OT AaTyuKka A0
NOBEPXHOCTU 3aBUCUT OT TUMNa MOBEPXHOCTU WU KOBpUKA Mbiwn. B Mbiwm MB8000X ncnonblyeTcs cucrema
BbICOKOTOYHOro cnexeHus PTP™, koTopas pacrno3HaeT M aHanuM3npyeT NMOBEPXHOCTb, a 3aTeM kanubpyert
nasepHblii AaTUYMK, TOYHO BbICTaBNSA paccTosiHWe cpabaTbiBaHUS AaTymnka.

b. MakpocueHapun
3pecb nokasaHbl BCe AOCTYMHble KOMaHAbl MakpoCOB, KOTOPble Bbl 3anucanu WA HacTpounu, BKAO4Yas
CNOXHble AeNCTBUS C KNaBUaTypPoO 1 MbILLbIO.

CmeHa npodunei u uHamkaTtopbol GHOST

B npodwune xpaHutcs Habop yCTaHOBOK M MaKpOCOB, Ha3HAaY€HHbIX Pa3IMYHbIM KHOMKaM.

Ecnu Bbi6bpaHa «CMeHa npoduneli», mbiwub M8000X no3BosAeT UFpoKaM nNepekatoyaTbCcs Mexay

HacTpanBaeMbIMK NpoduUNsMn AByMs cnocobamu:

1. KHonka «CMeHa urpoBoro npoduns» C npaBoil CTOPOHbI MbIKN MO3BONSET LMUKIMYECKM NepekoyaTbes
Mexay nsTbio NpodunaMu.

2. Tpu cMeHe pexuma (Npodwuna) Ha BKNaAKe HAaCTPOMKM KHOMOK, MHAMKaTop namatm GHOST™ Engine Ha Mblln MeHSeT
LBET, Nnoka3sbliBasi TeKyLWWn BbibpaHHbI npodwunb. Mporpamma GHOST™ Engine no3BonseT COXpaHWTb B MaMsaTU MbIlWn
GIGABYTE M8000X Ao naTn npodunei HacTpoek.

Basic function

@TE AnnapaTHoe paspelleHune Mbilwmn - o 5040 Touek Ha AoinM; MNporpaMMHas MMuTaums - Ao 6030 Toyek Ha AlOWM.
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4-4 Bknapgka «Pegaktop makpocoB»

PefakTop MakpocoB MO3BOJISIET 3anucaTb B Makpoc ftobble KOMaHAbl, BKAOYas HaXaTusi KHOMOK Ha KnaBuaType U MbILK.
OTaenbHble MakpoChl MOXHO MMMOPTMPOBaTb MM SKCMOPTMPOBATb Ha XECTKUI ANCK ANS UCMONb30BaHWsS B byayLleM.

GIGABYTE"

Ucnonb3oBaHue...
LWarl [Mepen 3anucbio Makpocal:
Y6eantecb, 4to Mbilwb M8000X noakntoueHa k MK
3anyctute nporpammy GHOST™ Engine
BbibepuTe Bknaagky «PenakTtop MakpocoB»
War2 Bknwo4ynTe «3anucb AMTENbHOCTU / UHTEPBaNOB», €CNN XOTUTe
3anucaTb MHTepBabl MEXAY ABYMS KOMaHAaMMU.
LWar3 [ABOWMHON WenyoK - UMKINYECKUI BbI6OP HY>XHOro TMna AencTBuS.
LWar4 KHonka «3anucb» - co3haeT MakpocC U BK/IIOYAET 3anunchb BCEX orepauunii Ha KnaBuaType U MbIln.
LWar5 KHonka «Cton» - 3aKkaH4YMBaeT 3anncb Makpoca. Makpoc co3aaH.
LWar6 MaHenb «BbicTpas BCTaBKka» TakXXe MO3BOJISIET BCTaBUTb AOMNONHUTENbHbIE KOMaHAbI.
LWar7 [Mocne 3anucu Makpoca]
MepeTalwmTe KOMaHAbl Makpoca Ha naHenb «BCTpouTb cLeHapuin» Ans 3annucu Makpoca B NaMsaTb MbiLUW.
[1BOMHOM WenyoK - Ana nepeMMeHOBaHUsa Makpoca, eC/in HyXHO.
O npMMeHeHMU MaKpoCcoB, BCTPOEHHbIX B M8000X, cM. «HacTpolika KHOMoK».

= 1. [IpeaenbHbI pasmep Makpocos - 442 6aiiToB. MakpokoMaHAbl CBEpPX 3TOro mpeAena He 6yAyT COXpaHeHbl u
Ha3Ha4yeHbl MrPOBOWN KHOMKE.



AONONHUTENBbHO...
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3anucb anuTenbHOCTU / nHTepBanos (3aaepikka)
YcTaHoBKa dnaxka 3Tol yHKLUUKN NO3BOMSET 3anucbiBaTb MHTEPBabl MEXAY ABYMS KOMaHAaMU.

LiMknnyeckuii BbiI6Gop pexxuMoB
e OpHOKpaTHO:
BbINOMHUTL Makpoc OAuH pas. B

GIGABYTE"
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e Lunknunyecku:
[o BToporo HaxaTtus: LlMknnyeckoe BbINOSIHEHWE Makpoca BMIOTb A0
BTOPOro HaXaTus Ha3Ha4YeHHOW KHOMKW.

e [lo omxatusa:
Linknnyeckoe BbINOMHEHME MaKpoca BMOTb A0 OTXKATUS Ha3zHa4yeHHOM
KHOMKMU.

NaHenb «BbicTpas BCcTaBKa»

MaHenb «BbiCTpasi BCTaBKa» TakXXe MO3BOJISIET BCTaBUTb AOMOSIHUTENbHbIE KOMaHAbI.
MO>XHO MCnonb30BaTh cneayrolme GyHKUNN:

. BcTaBuTb 3aaepxKky

. HaxxaTne KHOMKW MbILn
. OTXaTne KHOMKN MbILN
. HaxxaTne kHOMKKM KnasmnaTypbl
. OTXaTmne KHOMKM KnaBuaTypbl

AUl W N

. NMpokpyTKa MbIWn
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4-5 Bknapka «HyBCTBUTENbHOCTbY

YyBCTBUTEJIbHOCTb

Mo ymMon4aHuio AOCTYMHO YeTbipe ypoBHS 4YyBCTBUTenbHocTu: 810, 1620, 3240 n 6030
ToueKk Ha AtoriM. OAWH M3 YeTbipeX ypOBHEN YyBCTBUTEIbHOCTM MOXHO BbibpaTb B KauyecTse
OCHOBHOrO, a 3aTeM nepek/toyaTb YYBCTBUTENbHOCTb B XOAE WUrpbl. YCTaHOBUTE (axok
«PasgenbHO no ocam X n Y» Ansa pasaenbHON HaCTPOMKM YyBCTBUTENBHOCTM MO ocaM X u Y.

CMeHa YyBCTBUTENbHOCTU U UHAUKATOP YyBCTBUTESIbHOCTU

Ecnu Bbi6paHa «CMeHa 4YyBCTBUTENILHOCTU», Bbl MOXETe, KacasiCb KHOMOK perynstopa
«BBepx-BHM3», LMKIMYECKM MepeksioyaTb YeTbipe YPOBHSI YyBCTBUTENbHOCTU. MMpu 3TOM
YyeTblpexypoBHEBbI UHAMKATOP, ByAeT MoKasbiBaTb BblGPaHHYO YyBCTBUTENbHOCTb. B
3aBUCKMMOCTM OT UFPOBOI CUTYyaLMU Bbl MOXKETE MEHSATb CKOPOCTb OTKJIMKA.

GIGABYTE"

7 B Mrpax co cTpenbbon npu npuuenbHon ctpenbbe peKoMeHAYeTCs BbI6MpaTbh MEHbLUYIO YYBCTBUTEIBHOCTb CIIEXEHMS
(Hanp., 400 1/4t0iM). Bonee Bbicokne 3HaveHuUst (Hanp., 400 T/A0MM) PEKOMEHAYIOTCA NPU BbICTPLIX ABUMXKEHUSIX.

YacroTa oTueTtoB
«YacTtoTa OTYETOB» yCTaHaB/MBaeT BPEMEHHOW WHTEpBasl CYMTbIBAHUSA AaHHbIX MbiWK. [Nepemelias NoON3yHOK, MOXHO
Bbl6bpaTb «4acToTy oTyeToB», paBHou 125y (8mc), 250y (4mc), 500y (2mc) unm 1000My (1mMc).

4-6 MNpokpyTka ° T

Mepemelyasi NOA3YHOK, MOXHO HAacTPOUTb CKOPOCTb BEPTUKANIbHOIMO M FOPU3OHTANIbHOMO
Kosieca NpoKTPYTKM.

4-7 Bknagka «Windows»

[na cBs3u MbIlWK ¢ naHenbio ynpaeneHns Window® Mouse Control Panel directly.

GIGABYTE"




Yapilandirma

4-1 GHOST™ Altyapili Kart Uzerinde Bellek

GHOST™ altyapisinin butlnlesme yetenegiyle, M8000X yalnizca tim makrolarinizi ve ayarlarinizi GHOST™ altyapili kart
Gzerinde bellege kaydetmez, slirlicii veya yazilimi baska bilgisayara yeniden yiklemeye gerek olmadan profillerde secili 45
kart Gzerinde diigme atamasini 6zellestirir. Farenizdeki oyun ayarlariniz higbir zaman bu kadar tasinabilir olmamisti.

4-2 Ultra-user-friendly™ siiriikle ve birak yapisinda kullanici arabirimi

Bu uygulamanin tasarim konsepti oyunlardaki gibi Avatar sistemini esas almaktadir. Kullanimi kolay sirikle ve birak
teknolojisi 6zelligine sahip olmasi GHOST™ Altyapisi uygulama programinda tim eylemleri gergeklestirmenizi saglar. Uygu-
lamak istediginiz belirli islevin simgesini strikleyin ve her digme igin makrolar atamak lzere hedeflenen fare digmesi tz-
erine birakin.

GIGABYTE"

4-3 Ana- Diigme Atamasi

Profil segimi —
Panel Uzerinde kullanici tarafindan belirlenen bes farkl —
profili gésteren bes varsayilan renkli LED 1s1gi vardir. Her I
profile 9 6zellestirilebilir digmeye kadar cesitli ayarlarin . .
atanabilecedini unutmayin. Ayrica, her profiling LED =
1Isiginin rengini de dedistirebilirsiniz (segebileceginiz 27
renk vardir).

—— —— ———
Sensitivity [ Scrolling [ Windows

Daha fazla profile (digme atamalari) ve makrolara gerek
duymaniz ve varolan profilleri silmek istememeniz duru-
munda, varolan profilleri sabsit diskinize “yedekleyin” ve
gerekli olduklarinda geri ylkleyin.

Macro script

TBackup. [ Default




IOMAENL

Diigme Atamasi

“Temel islev” ve “Makro komut dosyalari” ndan digmelere gesitli islevler atayabilirsiniz. Strikle ve birak teknigini kullanarak,

belirli islevin simgesini strtkleyin ve fare digmesi tizerine birakin. Ardindan ayarlar fareye kaydedilir.

a. Temel islev
Tiklatma, cift tiklatma, internet/pencere ileri, internet/pencere geri, PTP™ kusursuz izleme duyarliigi ve 8x
hizh, vb. iglevler vardir.

2X / 4X / 8X Hiz: Farenizi 2X/4X/8X hizlandirmak igin atanan diigmeyi basili tutun ve islevi durdurmak igin
atanan digmeyi serbest birakin.

PTP™ (Kusursuz izleme Duyarhihgi)

Her oyuncu benzersiz fare althdina sahiptir. Ancak, sensor ve ylizey arasindaki algilama mesafesi gesitli fare
althlari veya ylzeyleri tarafindan etkilenir. M8000X, ylizeyi algilayip analiz eden ve ardindan lazer sensorini
kusursuz algilama mesafesine tam olarak ayarlayan Kusursuz izleme Duyarliligi sistemine sahiptir.

b. Makro komut dosyalari
Karmasik klavye ve fareye kaydettiginiz ve diizenlediginiz mevcut makro komutlarinin timu burada goster-
ilir.

Aninda Profil ve GHOST-LED-Isikli Gosterge

Profil, gesitli dugme atamalarinizi ve makrolarinizi tek grup olarak kaydetmenizi saglar.

Aninda profiler atandiysa, M8000X oyuncularin iki sekilde 6zellestirilebilir profiler arasinda gegis yapmalarini
sadlar:

1. Bes profile donmek igin farenin saginda bulunan Hizli Gegis Oyun Profili digmesine kolayca ulasabilirsiniz.
2. Dugme atama sekmesinde tek mod (profil) siyahi segin ve farenin yenilikgi GHOST™ Altyapili GHOST-

Basic function

LED-Isidi o anda segmis oldugunuz profili gésteren renklere déner. GHOST™ Altyapisiyla, GIGABYTE M8000X'e bes profil

kaydedebilirsiniz.

@TE Donanim ¢ézlnurligu 6zelligi 5040 DPI kadardir; yazilim similasyonu 6030 DPI kadardir.



4-4 Makro Duizenleyicisi Sekmesi

Makro dizenleyicisi tus vuurslar ve fare digmesine basma dahil olmak tzer tim komutlari kolayca kaydetmenizi saglar.
ileride kullanmak Uzere tek makro bile sabit diskinizde alinip veirlebilir.

GIGABYTE"

Kullanim...
Adim1 [Makroyu kaydetmeden 6nce]
GM-M8000X'in bilgisayara bagh oldugundan emin olun
GHOST™ Altyapisi Yazilimini yUratin
“Makro Dizenleyicisi Sekmesi” ni segin
Adim2 Iki komut arasindaki araliklari kaydetmek istemeniz duurmunda “Siire veya araliklari kaydet” i etkinlestirebilirsiniz.
Adim3 Gerekli eylem tiriine gegis yapmak igin “cift tiklatin”.
Adim4 Makro olusturmak igin “Kaydet” e basin ve tim klavye ve fare komutlarini kaydetmeye baslayin.
Adim5 Bu makroyu kaydetmeyi bitirmek igin “Durdur” a basin ve makro tamamlanmistir.
Adim6 Ayrica, “Hizli ekleme gubugu” na ek komutlar ekleyebilirsiniz.
Adim7 [Makroyu kaydettikten sonra]
Bu makroyu fareye kaydetmek igin makro komutlarini siriikleyin ve “Kart Gizerinde komut dosyasina” birakin.
Yeniden adlandirmak istemeniz durumunuda bu makroyu yeniden adlandirmak igin “gift tiklatin”.
Makrlari M8000X'e uygulamak istemeniz durumunda, bkz. “Digme Atamasl”.

@TE 1. Her makronun boyut siniri 442 bayttir. Bu sinir Gzerinde makro komutlari kaydedilmez ve oyun diigmesine atan-
maz.




IOMAENL

Daha fazla bilgi edinin...

Siire veya araliklar1 kaydetme (Siire gecikmesi)
Bu islev isaretlenirse, iki komut arasindaki araliklari kaydetmenizi saglar.

Eylem modu segimi arasinda gegis yapma
e Bir defa yurutme:
Makroyu yalnizca bir defa ylriutmek igin.

GIGABYTE"

_| Macro Editing

e Dongl modu:
Durdurmak igin yeniden basma: Bir makroyu arka arkaya yuritme ve
calisan makroyu durdurmak igin atanan digmeye yeniden basma.

e Ates digmesi modu:
Atamis oldugunuz digmeyi serbest birakincaya kadar makroyu arka
arkaya yuriatme.

“Hizh ekleme gubugu” segenegi

Ayrica, “Hizli ekleme gubugu” na ek komutlar ekleyebilirsiniz.
Asadidaki islevler mukundur:

. Siire gecikmesi ekleme

. Fareye basma ekleme
. Fareyi birakma ekleme
. Tusa basma ekleme

. Tusu birakma ekleme

A Ul W N

. Fareye kaydirma ekleme




4-5 Hassasiyet Sekmesi

Hassasiyet

Varsayilan ayar olarak, dort adet hassasiyet asamasi vardir: 810, 1620, 3240 ve 6030 DPI
(nokta/ing). Dort hassasiyet dederinden tercih ettiginizi belirleyebilirsiniz ve ardindan he-
men gegis yapabilirsiniz. X-Y hassasiyet seviyelerini tek tek ayarlamak igin “X ve Y eksenini
ayri olarak ayarla” segenegini isaretleyin.

Aninda hassasiyet ve Belirgin Hassasiyet Gostergesi

Aninda hassasiyet atanirsa, dort hassasiyet asamasi arasinda gegis yapmak igin Aninda
“Yukari- Asagdl” hassasiyetini ayarlama digmesi kolayca basin ve dort asamali LED gosterge-
si 0 anda segili olan hassasiyeti gosterir. Oyun durumunuza bagh olarak hizlandirmak veya
yavaglatmak igin.

GIGABYTE"

@TE ilk vuran oyunlarinda, gizlenerek ates etme ve atis igin daha kiigiik dpi izleme hassasiyeti (6rnegdin, 400 dpi) dner-
ilir. Daha hizli hareketler igin daha ytiksek ayar (6rendin, 2000 dpi).

Rapor sikhigi
Rapor siklidi bilgisayarinizin farenizden verileri aldigi sure araligini belirler. Kaydiricidaki digmeyi hareket ettirerek rapor
sikhgini 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) veya 1000Hz (1ms) olarak ayarlayabilirsiniz.

4-6 Kaydirma Sekmesi .

Kaydiri Gzerindeki digmeyi hareket ettirerek dikey ve yatay kaydirma tekeri hizini ayarlay-
abilirsiniz. Vertical Scrolling Speed

4-7 Windows Sekmesi

Windows sekmesinin tiklatilmasi dogrudan Windows® Fare Denetim Masasi'na baglanti
sag‘jlar. GIGABYTE"
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Konfigurace

Pamét’ mikrojadra 4-1 GHOST™ na zakladni desce

Diky integraci kapacity mikrojadra GHOST™ umoznuje M8000X uchovavat veskera vase makra a nastaveni v paméti mikro-
jaddra GHOST™ na zakladni desce, ptizplisobovat prifazeni 45 tlacitek na zékladni desce ve vybranych profilech bez nutnosti
nové instalace ovladace nebo softwaru do dalSiho pocitace. Herni nastaveni ve vasi mysi nebyla nikdy tak mobilni.

4-2 Uziyatelské zcela Pfijemné,r,ozhran,iT"’I se strukturou tahnout-a-pustit o )

Designova koncepce této aplikace vychazi se systému Avatar, stejné jako ve hrach. nabizi technologii tahnout-a-pustit se
snadnym ovladanim, kterd umoZfuje provadét vdechny operace v aplikaénim programu mikrojadra GHOST™. Jednoduchym pre-
tazenim ikony konkrétni funkce, kterou chcete pouzit, a puét&nim na pozadované tlac¢itko mysi mlzZete pfifazovat makra jed-

notlivym tlacitkGm.

GIGABYTE"

msoop Kireme =
e,:l’;leavHIl- Prirazeni tlacCitek =
ybér profilu v
Na panelu je pét vychozich barevnych indikatorl LED, Eiry [fsensiuty [(serling [‘Windows l

které indikuji pé&t rlznych profild nakonfigurovanych
uzivateli.Nezapomerite, ze kazdému jednotlivému profi-
lu Ize pfifadit rizna nastaveni 9 prizplsobitelnym tladit-
klm. Kromé toho mlzete rovn&z ménit barvu indikatoru
LED kazdého profilu (k dispozici je vybér ze 27 barev).

Pozadujete-li vice profild (pFifazeni tlacitek) a maker a
nechcete odstranit stavajici profily, jednoduse ,zazalohuj-
te" stavajici profily na vas pevny disk, odkud je mizete
podle potfeby znovu nadist.

Macro script

e

[Backup || ['["Clean || | ['TDefault.




PFifazeni tlacitek
Mdzete prifadit rdzné funkce tlacitkim v ¢asti “Basic function” (Zakladni funkce) a “Macro scripts” (Skripty maker). Techni-
kou pFetahovani pfetahnéte ikonu konkrétni funkce a pustte ji na tlacitko mysi. Nastaveni budou uloZena v mysi.

a. Zakladni funkce
K dispozici jsou funkce klepnuti, poklepani, posunu Internetu/ okna dopfedu, posunu Internetu/ okna doza-
du, vysoka presnost sledovani PTP™, rychlost 8X a dalsi.

Rychlost 2X / 4X / 8X: Chcete-li zrychlit mys$ 2X/ 4X/ 8X, stisknéte a podrzte pfifazené tlacitko; uvolné-
nim pfifazeného tlacitka funkci ukoncite.

PTP™ (vysoka pFesnost sledovani)

Kazdy hra¢ ma svoji jedine¢nou podlozku pod mys. Nicméné snimaci vzdalenost mezi snimacem a povrchem
je ovlivnéna rtiznorodosti podlozek pod my$ nebo povrchu. M8000X je vybavena systémem vysoké pres-
nosti sledovani, ktery rozpoznava a analyzuje povrch a potom zkalibruje laserovy snimac presné na idedlni
snimaci vzdalenost.

b. Skripty maker
Zde budou zobrazeny vSechny dostupné pfikazy maker, které zaznamenate nebo upravite, veetné slozitych p¥i-{g;
kazl pro klavesnici a mys.

PriibéZny profil a zobrazeni indikatoru LED GHOST
Profil umoZfuje ukladat rlizna ptifazeni tlacitek a maker jako jednu skupinu.
Pokud byly pfifazeny pribézné profily, M8000X umozfiuje hraclim prepinat mezi prizpsobitelnymi profily dvéma
zplsoby:
1. Rychlé tlacitko snadného prepinani herniho profilu, které se nachazi na pravé strané mysi, slouzi k prepinani
péti profild
2. Vyberte jeden rezim (profil) erny na karté pfifazeni tla¢itek revoluéniho mikrojadra GHOST™
Indikator LED GHOST mysi ihned méni barvy, které ukazuji aktudlni vybrany profil. Mikrojadro GHOST™ umozfiuje ulo-
it az pét profild do GIGABYTE M8000X.

Basic function

@TE Rozliseni hardwarové specifikace je do 5040DPI; softwarova simulace je do 6030DPI.
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4-4 Karta editoru maker

Editor maker umoznuje snadno zaznamenéavat véechny prikazy, véetné hozd kldves a stisknuti mysi.
Jednotlivd makra Ize rovnéz importovat a exportovat na vas pevny disk pro budouci pouziti.

Pokyny pro pouzivani...

Krok 1

Krok 2

Krok 3
Krok4
Krok5
Krok6
Krok7

GIGABYTE"

[PFed zdznamem makra]

Zkontrolujte, zda je GM-M8000X pfipojena k pocitaci
Spustte software mikrojadra GHOST™

Vyberte kartu "Macro Editor Tab" (Karta editoru maker)
Chcete-li zaznamenavat intervaly mezi dvéma pfikazy, povolte "Record the duration or intervals" (Zaznamenat

dobu nebo intervaly).

"Double-click" (Poklepani) slouzi k prochézeni vybéru typd pozadovanych akdi.

Stisknutim "Record" (Zdznam) vytvorte makro a za¢néte zaznamenavat vSechny prikazy klavesnice a mysi.
Stisknutim "Stop" dokoncete zaznam tohoto makra; makro je dokonceno.

Mdzete rovnéz vlozit dalsi prikazy do “Quick-insert bar” (Panel rychlého zadavani).

[Po zdznamu makra]

Pretahnéte prikazy makra a uvolnénim na "On-board script" (Skript na desce) ulozte toto makro do mysi.
"Double-click" (Poklepani) slouzi k prejmenovani tohoto makra, pokud si prejete jej prejmenovat.

Chcete-li pouzit makra do M8000X, viz “Prifazeni tlacitek”

@TE 1. Limit velikosti kazdého makra je 442 bajtd. Jakykoli piikaz makra nad tento limit nebude uloZen a pfifazen herni-

mu tlacitku.




Dalsi informace...

Zaznam doby nebo intervalii (¢asové zpozdéni)
Pokud je tato funkce oznacena, umoznuje zaznamenavat intervaly mezi dvéma prikazy.

Prochazeni vybérem rezimu akci
e Provést jednou:
Slouzi k provedeni makra pouze jednou.

GIGABYTE"

[ Macro Editing

e Rezim opakovani:
Zastaveni opakovanym stisknutim: Opakované spusténi makra a zasta-
veni makra opakovanym stisknutim pfifazeného tlacitka.

e Rezim tlacitka palby:
Opakované spusténi makra, dokud neuvolnite pfifazené tlacitko.

MozZnost “Quick-insert bar” (Panel rychlého zadavani)

MZete rovnéz vlozit dalsi prikazy do “Quick-insert bar” (Panel rychlého zadavani).
K dispozici jsou nasledujici funkce:

1. Vlozit ¢asové zpozdéni

. Vlozit mys doll

. VloZit mys$ nahoru

. Vlozit kldvesnici dolG
. Vlozit klavesnici nahoru

a Ul A W N

. VlozZit posuv mysi
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4-5 Karta Citlivost
Citlivost

Ve vychozi konfiguraci jsou k dispozici ¢tyfi Grovné citlivosti: 810, 1620, 3240 a 6030DPI
(bod{ na palec). MzZete nastavit uprednostfiovanou hodnotu citlivosti ¢ty Grovni citlivosti a
potom ji mdzete za provozu aktivovat. Zaskrtnutim moznosti “set X and Y axis separately”
(Nastavit osu X a Y individualng) m{Zete nastavit Grovné citlivosti X-Y individualné.
Priibézna citlivost a indikator bézné citlivosti e
Pokud byla pfifazena prib&zna citlivost, jednoduchym klepnutim na tlacitko nastaveni pré-
bé&zné citlivosti “Up-Down” (Nahoru-Doll) mlZete prochazet nastavenimi &tyt Grovni citli- GIGABYTE"
vosti a 4stupniovy indikator LED ukazuje aktudlné vybranou citlivost. Zrychleni nebo zpoma-
leni zavisi na vasi herni situaci.

= Pro 3D akéni hry doporucujeme naprogramovat mensi citlivost sledovani dpi (napfiklad 400 dpi) pro ostfelovani a
strelbu. Vyssi nastaveni ( napriklad 2000 dpi) pro rychlejsi pohyby.

Rychlost hlaseni
Rychlost hldeni uréuje asové intervaly, ve kterych vas pocitaé nacita data z mysi. MiZete nastavit rychlost hlageni na 125
Hz (8 ms), 250 Hz (4 ms), 500 Hz (2 ms) nebo 1000 Hz (1 ms) posouvanim knofliku na posuvniku.

4-6 Karta Posunovani o ) o )
Muzete nastavit rychlost kolecka svislého a vodorovného posuvu posouvanim knofliku na | ‘

posuvniku.

Scrolling Setting

Vertical Scrolling Speed

Horizontal Scrolling S

4-7 Karta Windows =

Klepnutim na kartu Windows pFejdéte pfimo na Window® ovladaci panely mysi.

GIGABYTE"
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4-1 GHOST™ Engine beépitett memoria , A e

A GHOST'™ Engine integralo funkcidjanak kdszonhetéen az M8000X egyrészt eltarolja az &sszes makrét és beallitast a
GHOST™ Engine beépitett memdridba, masrészt lehet6vé teszi 45 beépitett gombkijeldlés testreszabdsat a kijeldlt profi-
lokban, és ehhez nem sziikséges mas szamitégépen illesztéprogramot vagy szoftvert telepiteni. Az egér jatékbeallitasainak
hordozésa még soha nem volt ilyen egyszerd.

4-2 UItra-user-fri,e_ndIr}l“"I egérathuzasra épiilo felhasznaloi feliilet B o
Az alkalmazas tervezeési koricepcidja - akar a jatékok esetében - az Avatar rendszeren alapul. Az egyszerlien hasznalhaté

egérathizasi technoldgia lehetbvé teszi a felhasznaldk szadmara, hogy az dsszes miiveletet a GHOST™ Engine alkalmazésban
végezzék el. Egyszer(ien csak hlzza &t az egérgombbal annak a funkcidnak az ikonjat, amelyet alkalmazni szeretne, majd en-
gedje fel az egérgombot a megfelelé gomb felett, igy minden gombhoz hozzarendelheti a megfeleld makrdkat.

4-3 F6 gombkijelolés GIGABYTE
Profil kivalaszt4ésa o0 Hireme g

A panelen 6t alapértelmezett szines LED jelz6fény taldlhatd, f
amelyek a felhaszndldk altal beallitott 6t kiilénb6zd pro- T, (sorsty ((Soaing (Windows I
filt jelolik.Ne feledje, hogy minden profil esetében 9 |
testreszabhaté gombhoz lehet kulonféle bedllitdsokat

hozzarendelni. Ezenkivil a LED jelzéfény szine minden wwx

profil esetében kilon mddosithatd (27 szin koézil lehet
valasztani).

Amennyiben tébb profilra (gombkijeldlésre) és makrora
van sziiksége, és nem szeretne meglévd profilokat toréini,

egyszerlen csak készitsen biztonsagi mentést a meg- Macro script
1évé profilokrél a merevlemezre, majd sziikség esetén T
toltse be Gket Ujra. | i3 Toetaut
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Gombkijeldlés
Kulonféle funkciokat rendelhet hozza kilénb6zé gombokhoz a Basic function (Alapvetd funkcid) és Macro scripts (Makré
szkriptek) panelen keresztll. Az egérathlzasi funkcié hasznalataval egyszerlien csak hlzza at a sziikséges funkcio ikonjat,
majd engedje fel az egérgombot a megfelel6 gomb felett. Ezt kovetéen az egér eltarolja a beallitdsokat.

a. Basic function (Alapveté funkcid)
A kovetkez6 funkciok kozul lehet valasztani: kattintds, dupla kattintas, internet/ ablak el6re, internet/ ablak
hatra, PTP™ tokéletes kdvetési pontossag, 8-szoros sebesség stb.

2-szeres/4-szeres/8-szoros sebesség: Ha az egér sebességét 2-szeres, 4-szeres vagy 8-szoros értékre
szeretné novelni, tartsa lenyomva a kijeldlt gombot. A funkcié hasznalatanak befejezéséhez engedje fel a
gombot.

PTP™ (Perfect Tracking Precision - tokéletes kovetési pontossag)

Minden jatékos egyedi egérpaddal rendelkezik. Az egérpadok vagy felliletek fajtai hatdssal vannak az ér-
zékel6 és a felllet kozotti érzékelési tavolsagra. Az M8000X tartalmazza a tokéletes kovetési pontossagot,
vagyis a Perfect Tracking Precision rendszert, amely érzékeli és elemzi a felliletet, majd a tokéletes érzékelési ’T-
tavolsagnak megfelelGen kalibralja a |ézerérzékelbt. T

b. Macro scripts (Makré szkriptek)
A billenty(izet és az egér rogzitett és szerkesztett makrdinak 6sszes rendelkezésre allé parancsai megjelennek.

Menet kézben allithaté profil és GHOST-LED-Light kijelzés
A profilok lehetévé teszik a kilénféle gombkijeldlések és makrok egyetlen csoportban vald elmentését.
Menet kdzben allithatd profilok hozzarendelésekor az M8000X lehetévé teszi a jatékosok szamara, hogy ajf e
testreszabhato profilok kozott az aldbbi kétféle modon valtsanak:
1. Az egér jobb oldaldn taldlhat6é gyorskapcsold jatékprofil gomb megnyomaéasdval attekinthetik az 6t profilt
2. Kivélaszthatnak egy tetszéleges modot (profilt) a forradalmian Gj GHOST™ Engine gombkijel6lési lapjan
Az egéren lévé GHOST-LED-Light jelzéfény szine automatikusan megvaltozik, és a kivalasztott profil szinére valt. A
GHOST™ Engine szoftverrel akar &t profilt is elmenthet a GIGABYTE M8000X késziilékre.

@TE A hardverspecifikacid felbontdsa maximum 5040 dpi; a szoftverszimulacié maximum 6030 dpi.
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4-4 Macro Editor (Makroszerkeszto) lap |

A makr

O0szerkeszto lehetdve teszi a felHasznalé széamara, hogy az 6sszes parancsot egyszerlien régzitse

(a billentylilenyomdasokat és az egérkattintasokat is beleértve).
A kalonalld makrok késObbi hasznalat céljabdl a mereviemezre importalhatok
és exportalhatdk. p——

a hasznalat madja...

1. lépés

2. lépés

w

. 1épés
4. 1épés
5. |épés
. l1épés
7. lépés

a

[a makré rogzitése el6tt]
Gy6z6djon meg arrél, hogy a GM-M8000X csatlakoztatva van a sza-
mitdgéphez.
Inditsa el a GHOST™ Engine szoftvert.
Valassza ki a "Macro Editor" (Makrdszerkesztd) lapot.
Engedélyezze a "Record the duration or intervals" (Id6tartam vagy
id6koz rogzitése) opciot, amennyiben két parancs kozotti idékozt szeretne rogziteni.
Kattintson duplan a sziikséges mivelettipusok attekintéséhez.
Nyomja meg a "Record" (Rogzités) gombot a makré Iétrehozdsahoz, majd kezdje el régziteni az 6sszes billenty(i-
zet- és egérparancsot.
Nyomja meg a "Stop" (Leallitds) gombot a makro rogzitésének befejezéséhez.
A “Quick-insert bar” nev(i gyorsbeszlrasi sdvon keresztil kiegészité parancsokat is beszurhat.
[a makroé rogzitése utan]
Hlzza at az egérgombbal a makrokat a beépitett szkripteket tartalmazd panelre a makré egéren torténd eltarola-
sahoz.
Kattintson duplan a makré atnevezéséhez, amennyiben &t szeretné nevezni a makrot.

Ha az M8000X késziléken makrdkat szeretne alkalmazni, tekintse meg a gombkijel6lésrdl szol6 részt.

S b

Az egyes makrok méretére vonatkozd korlat 442 bajt. Amennyiben a makroparancs meghaladja ezt a hatarérté-
ket, a makré nem lesz elmentve, és nem lesz hozzarendelve a jatékgombhoz.
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Tovabbi tudnivaldk...

Idétartam vagy id6koz rogzitése (Késleltetési id6)
Ha ez a funkcié be van jel6lve, a felhasznald rogzitheti két parancs idékozét.

A miiveleti méd kivalasztasanak attekintése
e Végrehajtas egyszer:
A makro végrehajtdsa egy alkalommal. o

GIGABYTE"

e Hurok mod:
Ismételt megnyomas a ledllitdshoz: A makroé ismételt végrehajtasa tobb
alkalommal és a hozzarendelt gomb ismételt megnyomasa a futé mak-
ré ledllitdsahoz

e Tlizgomb mdd:
A makro ismételt végrehajtdsa tobb alkalommal a hozzarendelt gomb
felengedéséig.

A gyorsbeszirasi sav opcidja

A gyorsbeszUrasi savon keresztill kiegészité parancsokat is beszurhat.
A kovetkezd funkcidk allnak rendelkezésre:

1. Késleltetési id6 beszurasa

. Egérgomb lenyoméasdanak beszlrasa

. Egérgomb felengedésének beszlrasa

. Billentylizetgomb lenyomdasénak beszurasa

. Billenty(izetgomb felengedésének beszlrasa

a1 A W N

. Egérgorgetés beszlrasa
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4-5 Sensitivity (Erzékenység) lap

Erzékenyseg

Alapértelmezett beallitdsként négy kulonb6z6 érzékenységi szint all rendelkezésre: 810,
1620, 3240 és 6030 dpi (dot per inch, vagyis pont/hlivelyk). Bedllithatja a négy érzékeny-
ségi szint megfelel6 értékeit, majd aktivalhatja az értékeket. Jeldlje be a “set X and Y axis
separately” (X és Y tengely egymastdl fliggetlen bedllitdsa) négyzetet az X és Y érzékeny-
ségi szintek kulon beallitasahoz.

Menet kozben beallithato érzékenység és lathato érzékenység kijelzéje
Amennyiben a menet kdzben beallithatd érzékenység lett kijeldlve, egyszerlien csak nyomja GIGABYTE"
meg a gombnyomasra/gombfelengedésre mutatd érzékenység gombjat a négy érzékenysé-
gi szint beadllitdsainak attekintéséhez, a négyfazisi LED jelz6fény pedig az aktudlisan kivalasztott érzékenységhez tartozo
szinre valt. A gyorsitas és lassitas értéke a jatékhelyzettdl fligg.

= Egyszemélyes 16v6ldéz6s jatékokban azt javasoljuk, hogy orvvadaszathoz és I6véshez alacsonyabb dpi értéket allit-
son be (pl. 400 dpi). A gyorsabb m(iveletekhez nagyobb érték (pl. 2000 dpi) sziikséges.

Jelentéskészitési gyakorisag

A jelentéskészitési gyakorisdg meghatdrozza, hogy a szamitégép milyen id6k6zonként olvasson be adatokat az egérrél. A
csuszkan 1évé gombbal a kdvetkezd jelentéskészitési értékeket lehet bedllitani: 125 Hz (8 ms), 250 Hz (4 ms), 500 Hz (2
ms) vagy 1000 Hz (1 ms).

4-6 Scroll (G,é')rgetésg la

A csuszkan levé gomb se itse%ével bedllithatja a gorgetékerék flggdbleges és vizszintes
mozgasanak sebességét.

Scrolling Setting

Vertical Scrolling Speed

4-7 Windows la

A Windows lap hivatEoza’sa’ra kattintva kézvetlen médon megnyithatja a Windows® egérve-
zérl6 panelét.

GIGABYTE"
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