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Gamepad F710 features Funktionen des Gamepad F710 Fonctionnalités du Gamepad F710 QyHKUMM MrpoBoro ManmnynaTopa Gamepad F710 Funkcje kontrolera do gier Gamepad F710
Control XInput games Directlnput games Bedienelement XlInput-Spiele Directinput-Spiele Commande Jeux Xlnput Jeux Directinput SnemeHt Wrpbi Xinput Wrpbi Directinput Sterowanie Gry w standardzie Gry w standardzie
1. Left button/ | Button is digital; Button and trigger are digital 1. Taste/Ausloser links | Taste digital, Taste und Ausloser digital 1. Bouton/gachette | Bouton numérique, Le bouton et la gachette YMpasnenna Xinput Directinput
trigger trigger is analog and programmable* Ausloser analog und programmierbar* de gauche gachette analogique sont numériques 1. JlesankHorka/ | KHorika Lngposas; KHorka v Kypok Lngpossie 1. Lewy Przycisk jest cyfrowy, Przycisk i spust sa cyfrowe
- - — - — — — — " — t bl * KYPOK KYPOK aHafioroebin 4 ﬂpOrpaMMleyEMble* isk t t i t I H I *
2. Right button/ | Button is digital; Button and trigger are digital 2. Taste/Ausloser Taste digital, Ausléser | Taste und Ausldser digital €t programmables = - przycisk/spust | spust jest analogowy | programowaine
trigger trigger is analog and programmable* rechts analog und programmierbar* 2. Bouton/gachette | Bouton numérique, Le bouton et la gachette 2 Kyp:ssﬂ KHonka/ i;gg:z:‘:iﬁg:z& m?;z;‘xﬁg;;ﬁgowe 2. Prawy Przycisk jest cyfrowy, Przycisk i spust sa cyfrowe
- B ¥ B -pad* -| R _D- i X - de droite achette analogique sont numériques rzycisk/spust | spust jest analogo i programowalne”
3. D-pad 8-way D-pad 8-way programmable D-pad 3. D-Pad 8-Wege-D-Pad Progra*mmlerbares 8-Wege: 9 919 e programmqables" 3 Mammymop [V p————— [P Sy pp— przycisk/sp P! ‘ J gowy p! _ 9!
4.Two analog | Clickable for button | Programmable* D-Pad - - - — - — D-pad cTeneHamM caobogbl C BOCEMbIO CTeneHsAMY CBOGOAb* 3. Konsola 8-kierunkowa konsola 8-kierunkowa,
mini-sticks | function (clickable for button function) 4. Zwei analoge Klickbar fiir Programmierbar* 3. Croix multi- Croix octodirectionnelle | Croix octodirectionnelle PV F———— TIPOTPaNIDYEMIE" (BOMOXHOCTS D-pad D-pad progra*mowalna konsola
5. Mode button | Selects flight or sports mode. Flight mode: analog sticks Mini-Joysticks Tastenfunktion (Klickbar fiir Tastenfunktion) directionnelle programmable MAHI-IXOICTIKA. | A MCNONb30BaHYA HaXVIMATb A7A MCMONb30BaHIA D-pad
control action and D-pad controls POV; Status light is off. 5. Modustaste Du kannst zwischen Flug- und Sport-Modus wahlen. 4. Deuxministicks | Cliquable pour la fonction | Programmable* ) B KA4ECTBE KHOMKN B KauecTBe kHoNK#) 4. Dwa Po nacisnieciu dziataja Programowalne®
Sports mode: D-pad controls action and analog sticks Flug-Modus: Analog-Sticks steuern Aktion und D-Pad analogiques de bouton (cliquable pour la fonction 5. Konka pexuma | T03BONAET BbIGPATb PEXIIM MMUTALIAN NONETOB MK analogowe | jak przyciski (po nacisnieciu dziataja
control POV, Status light is on. steuert POV. Status-LED aus. Sport-Modus: D-Pad de bouton) COPTUBHbIA PEXIM. PeXVIM MMTAUVM NONETOB: AR YNpaBreHns: minidrazki jak przyciski)
N N i N A : . AENCTBUAMM NCNONb3YIOTCA aHaNOroBble PKOUCTNKN, 5 . . q
6. Mode/status | Indicates sports mode (left analog stick and D-pad are steuert Akthn und Analog-Sticks steuern POV. 5. Bouton de mode Selecﬁ\unne le mode Vol ou le mode Sport;Mude Vol: 3 WAy ATOD Drpagynpaama TOUKOM 3pEHUI; CBTOBOM 5. Przycisk Stuzy do wyblerarua tr}/t_yu samolotowego_lub sportowego.
light swapped); controlled by Mode button Status-LED ein. Iies sFlcks analogl_qugs permettent de contro\rer ) VHOMKATOP COCTORMMA OTKIIOUEH, CrIOPTUBHBIA PEXVM: Mode (Tryb) | Tryb samolqtowy. 'd@Zkl analogowe steruja akcja, i
7 Vibration Vibration feedback Vibration feedback onfoff* 6. Modus-/Status-LED | Anzeige des Sport-Modus (linker Analog-Stick und | action et la croix dlrect'lor_melle le PDV. Le'terno!n LY YTIDIBTIEHVIA ARVACTBAAMM UCTIONG3YETCA MBHMYNATOP D-pad steruje POV; dlodg stanu zgaszona. Tryb spf)rtowy4
buttont onfoff D-Pad vertauscht), Steuerung durch Modustaste Iumlne_ux de statut est éteint. Mode Sport: les sticks ) D-pad, a aHasoroBble [YKOACTIKM YIPaBIIAIOT TOUKOM 3peHIs; D.-pad sterup::' qkqg, drazki analogowe steruja POV;
P P - P - analogiques permettent de controler le PDV et la croix CBETOBOW VHANMKATOP COCTOAHMA BKMIOYEH. dioda stanu Swieci.
8. Four action A B.X and Y Programmable* 7. VibrationstasteT Vibrationsfunktion Vibrationsfunktion directi le Pacti <moin lumi d - - - -
. 0 , B, X, cinjaus einfaus’ |rect|onr]e e I'action. Le témoin lumineux de statut 6. CeeTtoBon [oKazblBaeT UCronb3osaHme CrIOPTHBHOTO pexuva (nepexnoueHs! 6. Dioda trybu/ | Wskazuje tryb sportowy (funkcje lewego
uttons . - - est allumé. VIHMKaTOP byHKUMM IEBOTO aHANOrOBOro IPKOMCTUKa M MaHMNynATopa D-pad); stanu drazka analogoweqo i D-pada sa zamienione
- ; a gowego i D-pada sa ),
9. Start button | Start Secondary programmable 8. Vier Aktionstasten | A,B, X und ¥ Programmierbar 6. Témoin d'état/ Indique le mode Sport (permutation du stick pexiva win YTIPABIIAETCA KHOMKON pexva sterowana przyciskiem przefaczania trybu
i * 5 i . o . COCTOAHIA
action button 9. Starttaste Starten Sek_umdare plogrammlerbare de mode analogique de gauche et de la croix directionnelle); — - - 7 Proycisk Whaczaniefwylaczanie Whaczaniefwylaczanie
10. Logitech Guide button or No function Aktionstaste contrlé par le bouton de mode - frionka {IOHEHNE W1 OTKTIOUEHING. | BIVTIOIEHNE Wyt OTKTIOUEHNE ibrati ibracyi eni ibracyi Seni
--09 N - - - - P Brbpaumnt B1OPALVIOHHOM 0BPATHO B16PALVIOHHON 0BPaTHOM CBA3M® Vibration wibracyjnego sprzezenia | wibracyjnego sprzezenia
button keyboard’s Home key 10. Logitech-Taste Cuide-Taste oder Taste  { Keine Funktion 7. Bouton Retour de vibration Retour de vibration (activé/ cera (Wibracja)t | zwrotnego zwrotnego®
11. Back button | Back Secondary programmable ,PosT* auf der Tastatur de vibrationt (activé/désactive) désactive)® 8. YeTbipe ABXnY Mporpammypyembie® 8. Cztery A, B, XiY Programowalne*
action button* 11. Zurlick-Taste Zuriick Sekundare programmierbare 8. Quatre boutons A, B, XetY Programmable* KOMaHAHbie przyciski akdji
Aktionstaste* d'action KHOTMKV - - -
*Requires Logitech Profiler software installation 3 - . 9. KHorka nycka Myck BcrnomorarensHas 9. Przycisk Start. | Rozpocznij Pochn|czy_,'*programowalny
9. Bouton de Démarrage Bouton d’action secondaire : przycisk akgji
Ioration function requires games that support vibration feedback. Please see your games A * N . N .
 Vibration funct that t vibration feedback. Pl ' * Installation der Software Logitech Profiler erforderlich démarrage programmable nporpaiwmmpyemaﬂ KOMaHgHas 07 X p < tvbu Guid Brak funk
documentation for more information. 1 Die Vibrationsfunktion muss vom jeweiligen Spiel untersttitzt werden. Weitere Informationen - - - KHonka -Przycis| rZycis Fry u Guide rak tunkcp
dazu findest Du in der Dokumentation zum Spiel 10. Bouton Logitech BOUtOI_'l Guide ou touche | Aucune fonction 10. Krionka Logitech | Krorika pyKosoacTea mmn HeT dyHkum Logitech lub klaWISZ Home
X . Accueil du clavier KHOMKa Home Knasuarypbl na klawiaturze
USIHQ game |nterface modes Verwenden von Spieloberﬂéchenmodi 11. Bouton Précédent | Précédent Bouton d’action secondaire 11. KHorika nepexoga | Hasan BcromoraTensHas 11. Przycisk Back | Wstecz Pomocniczy, programowalny
Your new Logitech gamepad supports both Xinput and Directinput programmable Hasan PO APy ENEA KOMAAE (Wstecz) przycisk akcji

interface modes. You can switch between these two modes by
sliding a switch on the side of the gamepad. It’s recommended that
you leave the gamepad in Xinput mode, which is marked “X” (1)

on the gamepad side.

In XInput mode, the gamepad uses standard Windows Xinput
gamepad drivers. It is not necessary to install the included software
CD unless you will be using the gamepad in Directinput mode.

Xinput is the most current input standard for games on the
Windows operating system. Most newer games that support
gamepads use XInput. If your game supports XInput gamepads
and your gamepad is in XInput mode, vibration feedback and all
gamepad controls should operate normally. If your game supports
XInput gamepads and your gamepad is in Directinput mode,

the gamepad will not function in the game unless it is switched

to XInput mode or the gamepad is configured using the Logitech
Profiler software.

Directinput is an older input standard for games on the Windows
operating system. Most older games that support gamepads

use Directlnput. If your game supports Directinput gamepads
and your gamepad is in XInput mode, most features on

the gamepad will function except that the left and right trigger
buttons act as a single button, not independently, and vibration
feedback is not available. For best support in Directinput games,
try putting the gamepad in Directinput mode, marked “D” on
the gamepad side (2).

Some games do not support either Directinput or XInput
gamepads. If your gamepad doesn’t work in either Xinput or
Directinput modes in your game, you can configure it by switching
it to Directinput mode and using the Logitech Profiler software.
The Logitech Profiler software cannot be used to configure

the gamepad when it is in XInput mode.

Help with Setup
The gamepad doesn’t work
Check the USB connection.

The USB receiver works best plugged into a full-powered USB
port. If you use a USB hub, it must have its own power supply.

Try plugging the USB receiver into a different USB port.
Ensure the batteries are making good contact.
Try using fresh batteries

If the wireless connection fails intermittently, try using
the included USB extension cable.

In the Windows® Control Panel/Game Controllers screen,
gamepad = “OK” and controller ID = 1.

Restart the computer.

The gamepad controls do not work as expected

* Refer to “Using game interface modes” and “Features” in this
guide to learn more about how Xinput and Directinput interface
modes affect gamepad functioning.

Dieses neue Logitech-Gamepad unterstiitzt die Benutzeroberflichen-
modi XInput und Directinput. Du kannst mithilfe eines Schalters an
der Seite des Gamepads zwischen diesen beiden Modi umschalten.
Es ist ratsam, das Gamepad im XInput-Modus zu belassen, der an

der Seite des Gamepads mit ,X“ (1) gekennzeichnet ist.

Im Xinput-Modus greift das Gamepad auf die standardméaRigen
XInput-Gamepad-Treiber von Windows zurtick. Du musst die
mitgelieferte Software nur installieren, wenn Du das Gamepad
im Directinput-Modus verwenden mochtest.

Xinput ist der aktuelle Eingabestandard fir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten neueren Spiele, die Gamepads
unterstitzen, verwenden Xinput. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads
unterstttzt und Dein Gamepad sich im XInput-Modus befindet,
sollten die Vibrationsfunktion und alle Gamepad-Bedienelemente
normal funktionieren. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads unterstitzt
und Dein Gamepad sich im Directinput-Modus befindet, funktioniert
das Gamepad fir dieses Spiel nur, wenn Du es in den XInput-Modus
schaltest oder mithilfe der Software Logitech Profiler konfigurierst.

Directlnput ist ein dlterer Eingabestandard fir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten dlteren Spiele, die Gamepads
untersttitzen, verwenden Directinput. Wenn Dein Spiel Directinput-
Gamepads unterstitzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus
befindet, funktioniert das Gamepad bis auf zwei Ausnahmen normal:
Linker und rechter Ausléser funktionieren als eine einzige Taste,

nicht unabhdngig voneinander, und die Vibrationsfunktion ist nicht
verfligbar. Die optimale Untersttitzung fir Directinput-Spiele erhaltst
Du, indem Du das Gamepad in den Directinput-Modus schaltest,

der auf der Seite des Gamepads mit ,,D“ (2) gekennzeichnet ist.

Einige Spiele unterstiitzen weder Directinput- noch Xinput-Gamepads.

Wenn das Gamepad in einem Spiel weder im XInput-Modus noch im
Directinput-Modus funktioniert, kannst Du es konfigurieren, indem
Du es in den Directinput-Modus schaltest und die Software Logitech
Profiler anwendest. Wenn sich das Gamepad im Xinput-Modus
befindet, kann es nicht mit der Software Logitech Profiler konfiguriert
werden.

Probleme bei der Einrichtung?

Das Gamepad funktioniert nicht.

Priife die USB-Verbindung.

Das USB-Empfanger muss an einem USB-Port mit voller Strom-
versorgung angeschlossen sein. Wenn Du einen USB-Hub ver-
wendest, muss dieser tiber eine eigene Stromversorgung verfiigen.
SchlieRe den USB-Empfanger an einem anderen USB-Port an.
Uberpriife, ob die Batterien richtig eingelegt sind.

Lege neue Batterien ein.

Wenn die kabellose Verbindung immer wieder unterbrochen wird,
schlieRe das beigefligte USB-Verldngerungskabel an.

Stell im Dialogfeld ,Gamecontroller der Windows®-System-
steuerung Folgendes ein: Gamepad = ,0K* und Controller-ID = 1.
Starte den Computer neu.

Die Gamepad-Bedienelemente funktionieren nicht
wie erwartet.

* Weitere Informationen dazu, wie sich die Benutzeroberflichenmodi

XInput und Directinput auf das Funktionieren des Gamepads
auswirken, findest Du in diesem Handbuch unter ,Verwenden von
Spieloberflichenmodi“ und ,,Funktionen®.

* Nécessite l'installation du logiciel Logitech Profiler

1 La fonction de vibration nécessite des jeux prenant en charge le retour de vibration.
Reportez-vous & la documentation de votre jeu pour en savoir plus.

Utilisation des modes d’interface de jeu

Votre nouveau gamepad Logitech prend en charge les modes
d’interface Xinput et Directinput. Vous pouvez basculer entre

ces deux modes a I'aide d’un commutateur sur le c6té du gamepad.

Il est recommandé de laisser le gamepad en mode XInput, indiqué par
la lettre X (1).

En mode Xinput, le gamepad utilise les pilotes de gamepad Xinput
Windows normaux. Il n’est pas nécessaire d’installer le logiciel inclus,
a moins que vous n’utilisiez le mode Directinput.

Xinput est le mode d’entrée le plus courant pour les jeux sur
Windows. Les jeux les plus récents prenant en charge les gamepads
utilisent le mode Xinput. Si votre jeu prend en charge les gamepads
XInput et si votre gamepad est en mode Xinput, le retour de vibration
et toutes les commandes du gamepad fonctionnent normalement.
Sivotre jeu prend en charge les gamepads Xinput et si votre gamepad
est en mode Directinput, le gamepad ne fonctionnera pas dans le jeu,
a moins qu’il ne soit passé en mode XInput ou qu’il soit configuré
avec le logiciel Logitech Profiler.

Directinput est un ancien mode d’entrée pour les jeux Windows.

Les jeux les plus anciens prenant en charge les gamepads utilisent

le mode Directlnput. Si votre jeu prend en charge les gamepads
Directinput et si votre gamepad est en mode Xinput, la plupart

des fonctionnalités du gamepad fonctionneront, a I'exception du fait
que les gachettes de gauche et de droite fonctionneront comme

un bouton unique et le retour de vibration ne sera pas disponible.
Pour une meilleure prise en charge dans les jeux Directinput,

essayez de faire passer le gamepad en mode Directinput, indiqué par
la lettre D (2).

Certains jeux ne prennent pas en charge les gamepads Directinput
et XInput. Si votre gamepad ne fonctionne ni en mode Xinput,

ni en mode Directinput dans votre jeu, vous pouvez le configurer

en le faisant passer en mode Directinput et en utilisant le logiciel
Logitech Profiler. Le logiciel Logitech Profiler ne peut étre utilisé

pour configurer le gamepad lorsqu’il est en mode Xinput.

Aide pour la configuration
Le gamepad ne fonctionne pas
Vérifiez la connexion USB.

Le récepteur USB fonctionne de maniére optimale lorsqu’il est
branché sur un port USB alimenté. Si vous utilisez un hub USB,
il doit disposer de sa propre alimentation.

Branchez le récepteur USB sur un autre port USB.
Vérifiez que les piles sont correctement installées.
Essayez d’utiliser des piles neuves

Si la connexion sans fil fonctionne de maniere intermittente,
essayez d'utiliser le cable USB inclus.

Dans I'option Contréleurs de jeu du Panneau de configuration
Windows®, I'entrée Joystick doit indiquer = OK et I'D controleur = 1.

Redémarrez I'ordinateur.

Les commandes du gamepad ne fonctionnent pas

de la maniére prévue

¢ Reportez-vous aux sections “Utilisation des modes d’interface
de jeu “ et “Fonctionnalités” pour en savoir plus sur les modes
Xinput et Directinput affectant le fonctionnement du gamepad.

*TpebyeTca ycTaHOBKa NporpammHoro obecneuenus Logitech Profiler

+ [InAl ncnonb3oBaHNA GyHKLMK BUGPaLMN HEOBXOAMMBI rPbi C MOAAEPXKKON BIMGPALIOHHON
06paTHOI CBA3M. [INA NOMyYeHUA AOMONHUTENbHBIX CBEAIEHNI 0BPATUTECH K IOKYMEHTALM Ha Wrpy.

Vlcnonb3oBaHme pekMOB MIPOBOTO NHTEpdeNca

Batu HOBbIM MrpoBO MaHWMynATop Logitech noafepvBaeT pexivl
nHTepderica Xinput n Directinput. lNepeBoauTs YCTPOUCTBO MeXAY STUMM
ABYMA PEXVIMaMI MOXHO C MOMOLLBIO Nepekstioyatena Ha 60KOBO NaHesm
MaHUMyNATopa. PeKoMeHayeTcA OCTaBUTb MIPOBON MaHUMYAATOP B PEXMME
XInput, KoTopbi 0603HaueH CUMBOSIOM «X» (1) Ha GOKOBOW NaHeN yCTPOICTaa.

B pexxme XInput MrpoBbiM MaHMMyIATOPOM UCMOMb3yI0TCA CTaHAaPTHbIe
apaiieepsl Windows XInput fia MrpoBbIX MaHUMYNATOPOB. YCTaHaBMBaTb
nporpamMmHoe obecreyeHme C BXOAALLEro B KOMMEKT NOCTaBKM KOMMaKT-AMCKa
He 00A3aTeNbHO, eC/vi Bbl He COOMPaEeTECh UCMONB30BATL UMPOBO MAHWMYNATOP
B pexxunme Directinput.

XInput — HOBEWLLIMIA CTaHAapT BBOAA ANA UMP NOJ ONepaLvoHHbIMA
cnctemamy Windows. XInput 1crnonb3yeTca B 60MbLUMHCTBE COBPEMEHHBIX
nrpc ﬂO,D,,D.epH(KOVI MIPOBbIX MaHMMYNATOPOB. Ecnu Bawa unrpa noanepxreaet
NrpoBble MaHWMYNATOPbI XINPut, @ Cam MaHUMYNIATOP HaXOAUTCA B pexmme
XInput, BUOpaLiMoHHas 0bpaTHaA CBA3b 1 BCe SNeMeHTbI yrpaseHns
MaHMMyNATOPOM JOMKHbI PaboTaTh HOPMansHO. EC vrpa noaepxmsaet
MrpoBble MaHUMYNATOPbI Xlnput, a CamMm MaHUNynATop HaxodUTCA B pexnme
Directlnput, T0 8 1rpe MaHUnynatop GyHKLMOHMPOBATL OYAET TONBKO TorAa,
Korfia OH nepeksoYeH B pexim XInput 1in 1A Hero BbINOMHEHa HAaCTPOIiKa
C MOMOLL{bHO MPOrpaMmHoro obecneveriia Logitech Profiler.

Directinput — 6oree CTapbiii CTaHAAPT BBOAA V1A UM MOA OnepaLVioHHbIMM
cnctemamu Windows. Directinput vicnonb3yeTca B 60nblLuvHCTBe Bonee CTapbix
1P C NOAAEPAKKON MrPOBbIX MaHWMYNATOPOB. ECv urpa nogaepxisaet
1rpoBble MaHunynatopsl Directinput, a cam MaH1MyNATOP HaXOAWTCA B pexume
XInput, GOMBLUMHCTBO $yHKLMIA MaHUMyNATopa GyaeT GyHKLVMOHMPOBATL 3a
VICKSTIOYEHVIEM TOTO, YTO NIeBas 1 Mpasas KHOMKM KypKoB OyayT paboTaTs Kak
Of1Ha KHOMKa, a HEe He3aBMCMMO [PYr OT Apyra, a BYOpaLOHHanA obpatHaa
CBA3b OyaeT OTCYTCTBOBATD. [1A ONTYMAIBHOMO UCTONB30BAHMA MAHUMYIATOPA
8 virpax Directinput nonpobyite nepesecTvi ero B pexkim Directinput,

KOTOPbI 0603HaueH Ha BOKOBOVI MaHeN YCTPOCTBa CvMBOIOM «D» (2).

HekoTopble Urpbl He MOAAEPKMBAIOT UrPOBble MaHUMyNATOPLI Directinput

1 XInput. Ecin B MCMonb3yemoii vrpe Ball MrpOBOI MaHUMYNATOP He paboTaeT
HU B pexknme XInput, H1 B pexiive Directinput, MOXKHO BbINOMHWTL €ro
HaCTPOIKy, NepeKiouMB YCTPOCTBO B pexum Directinput 1 BOCMONb30BaBLMCH
nporpammHbiv obecnedeHmnem Logitech Profiler. MporpammvHoe obecrievetivie
Logitech Profiler HeBO3MOXHO MCMOMB30BaTL ANA HACTPOWIKY MPOBOTO
MaHWMyNATOPA, KOT/1a Camo YCTPOVICTBO HaXOAUTCA B pexmme XInput.

[lomoLb B HacTpowke
WUrpoBoi maHunynaTop He pabotaet

[MposepbTe nogknioyeHne yepes USB-nopt.

USB-npuemHuk pabotaeT onTMansbHO, Koraa oH nogkiiodeH k USB-nopty
C NONHbIM NUTaHVeM. Ecin ncnonb3syetca USB-KoHUeHTpaTop, To Ans Hero
HEO6XO,EMM OTﬂeﬂbe\Vl WNCTOYHUK MUTAHUA.

Moakntounte USB-npremHmk k apyromy USB-noprty.
YbeauTech 8 TOM, YTO HaTapeliki yCTaHOBNEHb! 0 yNopa.
MonpobyiTe yCTaHOBWTb HOBbIE GaTapewKu.

Ecnmn neproamnyueckin nponaaaet 6ecnpoBoaHOe COefNHEHNE,
nonpobyiiTe NCMOMb30BaTh BXOAALLMI B KOMMNEKT MOCTaBKM
YANUHUTENbHbI USB-Kabenb.

B okHe «/IrpoBble ycTpoiicTsa» naHenu ynpasnexna Windows®
npoBepsTe napametpbl gamepad = «OK» 1 Controller ID = 1.
[Nepesarpyswte KomnbloTep.

SnemeHTbl yNpaBneHns UrpoBoro MaHMMynATopa pa6oTaloT He Tak,
KaK AOMKHbI

* Cm. papens «/Icnonb3osaHme PexyMoB UMPOBOTO MHTepdeiica»
n <<®yHKLLM M» B AHHOM PYKOBOLCTBE /1A MOMYYeHMA AONOTHNTESTbHbBIX
CBEAEHMIN O TOM, KaK pexmMbl HTepderica XInput 1 Directinput snvsior
Ha paboTy 1rPOBOrO MaHMMYNATOPA.

* Wymaga zainstalowania oprogramowania Logitech Profiler.

T Funkcja wibracji wymaga gier, ktére obstuguja wibracyjne sprzeZzenie zwrotne.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji gry.

Uzywanie trybow interfejséw gier

Nowy kontroler do gier firmy Logitech obstuguije tryby interfejséw
XInput i Directinput. Miedzy tymi trybami mozna sie przetaczac,
przesuwajac przetacznik znajdujacy sie na boku kontrolera do
gier. Zaleca sie pozostawienie kontrolera do gier w trybie Xinput,
oznaczonym litera ,X” (1) na boku kontrolera.

W trybie XInput kontroler do gier uzywa standardowych sterownikdw
interfejsu XInput systemu Windows. Instalowanie oprogramowania
dofaczonego na dysku CD nie jest konieczne, jesli kontroler do gier
nie bedzie uzywany w trybie Directinput.

XInput to najnowszy standard obstugi wejscia dla gier w systemie
operacyjnym Windows. Wiekszo$¢ nowszych gier, ktére obstuguja
kontrolery do gier, korzysta ze standardu Xinput. Jesli gra obstuguje
kontrolery do gier w standardzie XInput, a kontroler jest przetaczony
w tryb XInput, funkcja wibracyjnego sprzezenia zwrotnego i
wszystkie elementy sterujace kontrolera do gier powinny dziata¢
prawidtowo. Jesli gra obstuguje kontrolery do gier w standardzie
XInput, a kontroler jest przefaczony w tryb Directinput, kontroler nie
bedzie dziatat w grze, dopdki nie zostanie przefaczony w tryb Xinput
lub skonfigurowany przy uzyciu oprogramowania Logitech Profiler.

Directinput to starszy standard obstugi wejscia dla gier w systemie
operacyjnym Windows. Wiekszosc starszych gier, ktore obstuguja
kontrolery do gier, korzysta ze standardu Directinput. Jesli gra
obstuguije kontrolery do gier w standardzie Directinput, a kontroler
jest przetaczony w tryb Xinput, wiekszos¢ funkcji kontrolera bedzie
dziata¢ z ta réznica, ze lewy i prawy przycisk spustu nie beda
dziata¢ niezaleznie (tylko jak jeden przycisk), a funkcja wibracyjnego
sprzezenia zwrotnego bedzie niedostepna. Aby uzyskac najlepsze
dziatanie w grach obstugujacych standard Directinput, nalezy
przetaczyc kontroler do gier w tryb Directinput, oznaczony litera ,D”
na boku kontrolera (2).

Niektdre gry nie obstuguja kontroleréw do gier w standardzie
Directinput ani XInput. Jesli kontroler nie dziata grze, ani w trybie
XInput, ani Directinput, mozna go skonfigurowac. W tym celu
nalezy przefaczy¢ go w tryb Directinput i uzy¢ oprogramowania
Logitech Profiler. Przy uzyciu oprogramowania Logitech Profiler
nie mozna konfigurowac kontrolera do gier, ktory jest przetaczony
w tryb Xinput.

Pomoc dotyczaca konfigurowania

Kontroler do gier nie dziata

SprawdZ potaczenie USB.

Odbiornik USB dziafa najlepiej, gdy jest podtaczony do portu USB
z zasilaniem. W przypadku korzystania z koncentratora USB musi
on mie¢ wiasne zasilanie.

Sprobuj podtaczy¢ odbiornik USB do innego portu USB.

Upewnij sie, ze baterie sa docisniete do konca.

Sprébuj uzy¢ nowych baterii.

Jesli wystepuja okresowe przerwy w tacznosci bezprzewodowej,
sprobuj uzy¢ dotaczonego kabla przedtuzajacego USB.

W systemie Windows®, na ekranie Panel sterowania > Kontrolery
gier sprawdz, czy kontroler do gier = OK, a ID kontrolera = 1.
Uruchom komputer ponownie.

Elementy sterujace kontrolera do gier nie dziataja

w oczekiwany spos6b

* Wiecej informacji na temat wptywu trybéw interfejséw Xinput
i Directinput na dziatanie kontrolera do gier mozna znalez¢
w sekcjach ,Uzywanie trybéw interfejséw gier” i ,Funkcje”
tej instrukgji.
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VYKpaiHcbKa Magyar Slovencina bbnrapckn
QyHKUiT rermnaga F710 A Gamepad F710 jatékvezérl6 szolgdltatdsai Funkcie zariadenia gamepad F710 OyHKUWW Ha revnag F710
KepyBaHHs Irpu Xinput Irpu Directinput Kezel6szerv XInput szabvanyu Directinput szabvanyu Ovléadaci prvok | Hry s rozhranim XInput | Hry s rozhranim Directinput KoHtpona WUrpu ¢ XInput Wrpwm c Directinput
1. Nisa kHoMKa/ KHorka — undposa, Tpurep | Kronka Ta tpurep € undposmmn jatékok jatékok 1. lavé tlacidlo/ Tlacidlo je digitalne, Tlacidlo a spust su digitalne 1. Jlag GyToH/ ByToHbT € undpos; ByTOHBT 1 CyCbKbT Ca Liidposin
Tpurep — aHanorosyi 3 MOX/WIBICTIO MPOrPaMyBaHiHA™ 1. Bal gomb A gomb digitélis, A gomb és a tizelégomb spust spust je analégova a programovatelné* CMyCbk CyCBKET € aHanoros v nporpamnpyem*
2. [paBa KHorka/ Kronka — Ldposa, Tpurep | KHonka Ta Tpurep € undposvimm és tizeldgomb a tlizelégomb analog egyarant digitdlis 2. Pravé tlacidlo/ | Tlacidlo je digitalne, Tlacidlo a spust st digitaine 2. [leceH 6yToH/ ByToHbT € undpos; ByTOHBT 1 CyCbKbT Ca Lidposi
TpUrep — aHasnoroBuit 3 MOMNMBICTIO MPOrpamyBaHHA" és programozhat6*® spust spust je analogova ! a programovatelné* CryChbK CryCbKBT @ aHaoros 1 nporpamvpyemin’™

3. XpectosvHa 8-no3uLiiiHa XpecToBHa 8-no3uLliiHa XpecToBHa

3 MOX/IMBICTIO NPOrpamyBaHHA*

4. [lsa aHanorosi HatuckaioTbea Ana aktusaLi | 3 MOXMBICTIO NporpamysaHHA™
MiHI-CTiKM KHOMKMN (HaTUCKAOTLCA ANA AKTVBALYT KHOMKM)

5. KHorka 3miHu Jlo3B0NAE BMOPATY PEXIIM TIONBOTY" 360 “CNOPTUBHMIA" PEXIM.
pexmy Pexm“nonboTy”: 3a J0NOMOroI0 aHaNoroBuX CTiKiB MOXHa KepyBaTut
AiAMA, @ 33 10NOMOTOI0 XPECTOBUHY — NePeMUKaTV BIAL; iHAMKATOP
CTaHy NpU LIbOMY He CBITUTLCA. "CNOPTUBHUIA" PEXIM: 33 JONOMOTOI0
XPECTOBVHYI MOXHa KepyBaTy i, a 3a [J0MOMOTOI0 aHaIoroBIX
CTIKIB — NePeMUKaTV B, IHAVKATOP CTaHy NPV LIbOMY CBITUTLCA.

6. IHgvkatop Bkasye Ha Te, LLO aKTVIBHMIA "CrIOPTVBHIIA" PEXIM (GyHKUIT niBoro
peXIMy/CTaHy aHasIoroBOro CTika Ta XPECTOBIHIA 3MIHEHO); KePYETHCA KHOMKOIO
3MIHV PEXMMY
7. KHorka 3BOPOTHMI1 BIGPO3B'A30K 3BOPOTHMI1 BIGPO3B'A30K YBIMK./BAMK*
KepyBaHHs YBIMK/BUMK,
BibpaLjiciot

8. Yompw komaHgHi | A, B XTaY
KHOMKIA

3 MOX/MBICTIO NPOrpamyBaHHA™

2. Jobb gomb
és tlizeldgomb

A gomb digitalis,
a tlizelégomb analog

A gomb és a tiizel6gomb
egyarant digitdlis
és programozhat6™

3. Irdnyitopult Nyolcallasd iranyitopult Nyolcalldst programozhat6

irdnyitopult*

4. Két analdg Gombfunkciok kattintassal | Programozhato*
minibotkormany (gombfunkciok kattintassal)

5. Uzemmadvalaszto | A repiilémad vagy a sportmaod kivélasztasa.
gomb Repilémaéd: az analég botkormanyok irdnyitjak
a miveleteket, az iranyitopult véltja a nézetet;
az allapotjelz6 LED nem vildgit. Sportmdd: az irdnyitopult
irdnyitja a miveleteket, az anal6g botkormany valtja
a nézetet; az llapotjelz6 LED vilagit.

6. Uzemmod- A sportmdd jelzése (a bal oldali analég botkormany
és dllapotjelz6 LED | és az iranyitopult felcserélve); az izemmadvalaszto
gombbal vezérelhetd

9. KHonka nycky [Mouatok JlopaTkoBa KomMaHHa KHOMKa
(Start) 3 MOKNMBICTIO NPOrpamyBaHHA™

10. KHonka Logitech | KHorka kepyBaHa abo
Knasilwa Home

He yHKUiOHye

11. Kronka [MoBepHeHHs JlopaTkoBa KoMaH[Ha KHOMKa
NOBEPHEHHs 3 MOKVBICTIO NPOrpaMyBaHHA™
(Back)

*MNoTpebye iHCTanAwii nporpamHoro 3abesneuers Logitech Profiler

t OyHKUiA BIBpaLIT AOCTYNHa AnLwe B irpax i3 NigTPHMKOIO BI6PO3B'A3KY. LL|o6 oTprMaTh A0AaTKOBY
iHGOpMALLi0, AVB. AOKYMEHTaLLiI0 0 irop.

BuKopuCTaHHsA pexkmiB irpoBoro iHTepdeiicy

Hoswit rerimnag sig Logitech nigrpymye pexvimm iHTepdeiicy Xinput

i Directinput. MoxHa nepekniodatca Mix Lmm IBOMA PEXMMamK,
NOCYHyBLUM NMepemyikay 300Ky Ha reMnagi. PekomeHayeTbca
BCTAHOBNIOBATY Pexkm XInput, AKMI No3HadeHo crveonom X" (1) 36oky
Ha remmvnagi.

Y pexumi XInput BUKOPYCTOBYIOTLCA CTAHAAPTHI ApaviBepy reiiMnaga
Windows XInput. He 060B'A3K0BO BCTaHOBMIOBATY MPOrpamMHe
3abe3neueHHaA Ha KOMNAKT-AVICKY (BXOAWTb A0 KOMMNEKTY MOCTaBKY),
AKLLO reviMnag He BYKOPMCTOBYBaTUMETLCA B pexkimi Directinput.

XInput — HaNHOBILUMI CTaHAAPT BBOAY /1A irop B OnepaLlinHin

cvictemi Windows. Y HalHOBILLVIX irpax, AKi NiATPUMYIOTb reimnaan,
BMKOPMCTOBYETLCA XINput. AKLLO Ballia rpa nigTpumye rermvnaan Xinput

i reimnagn nepebysae B pexxmi XInput, 3BOPOTHMI BIOPO3B'A30K i BCi
eNemeHTV KepyBaHHA NPUCTPOIO MatoTb GYHKLIIOHYBATA HaNeXHM UYMHOM.
AKLO BaLa rpa niaTpumye reimnaav Xinput, a Baw reivnag nepedysae

B pexxumi Directinput, BiH He dyHKLIOHYBaTVME 3 FPOIo, AOKM MOro He

Gyne nepeknioueHo B pexim Xinput abo HanalwToBaHoO 3a AOMOMOTO0
nporpamHoro 3abesneyeHHs Logitech Profiler.

Directinput — 3acTapinui CTaHAapT BBOAY 4/1A iIrop B onepaLliiHii cuctemi
Windows. [laBHiLui Bepcii irop i3 NigTpUMKOIO reliMnazis BUKOPUCTOBYIOTb
Directinput. Aikwo rpa nigrpumye reimnaan Directinput, a cam reimnag
nepebysae B pexvimi XInput, GinbLicTs GyHKLUi NprcTpoto byayTs
AKTUBHUM, KPIM N1IBOI Ta MPaBol MYCKOBYX KHOMOK, AK GyHKLIOHYBATAMY Tb
AK OfIHa KHOMMKa; NPV LIbOMY 3BOPOTHUI BIOPO3B'A30K Oy/ie He JOCTYMHMIA.
LLlo6 nokpaLumTvi poboTy rermnaga B irpax i3 Directinput, cnpobyiite
nepeKmioYMTA NPUCTPIN y pexxim Directinput, AKWi NO3HaYaeTbCA
cnmeonom D" (2) 360Ky Ha HbOMy.

[eaxi irpu He nigTprmyioTs ai rerimnag Directinput, aHi XInput. AKLo satw
re/iMnag He GyHKUIOHYe 3 rpoto Hi B pexmi XInput, ani B Directinput,
MOXHa HacTpOITH Oro, nepeknioumnsLLK B pexim Directinput

i CKOpYCTaBLUMCh NpOrpaMHIM 3abe3nederHam Logitech Profiler.
Mporpamte 3abe3neverHa Logitech Profiler He Moe BMKopUCTOBYBaTICA
ANA HACTPOOBAHHA reviMnaza, AKLLO BiH NepedyBae B pexmmi XInput.

[loBigka 3 HaCTpOoBaHHA

Feiimnap He GyHKLiOHYE

[Nepesipte USB-nigknioyeHHs.

USB-npwiimay npaLioe Harkpatye, AKLLO Moro NigknoyeHo 4o
akTveHoro USB-nopty. AKLWO BrkopucTtosyeTbca USB-KoHUeHTpaTop,
ANA HbOTO NOTPIGHE OKPeMe IXKEPENO KIUBNEHHS.

Cnpobyiite nigkniounty USB-npwmiimay o iHworo USB-noprty.
MNepekoHaiTecs, Wo baTapel BCTAHOBNEHO HANEXHUM YNHOM.
BcTasTe HoBi 6aTapei.

AKLWO 6e3apoToBe 3'€AHaHHA NePIOANYHO 3HMKAE, CKOpUCTanTeCA

KabenbHVM nofosxyBayem USB, AKUI BXOAWTb 4O KOMMNEKTY
NOCTaBKM.

Ha nareni kepysaHHa Windows® y BikHi “Irposi npucTpoi”
BMbepiTb "OK" and reimnaga 1a“1” ana ID KoHTponepa.
lNepe3aBaHTaxTe KomnN'loTep.

EnemeHTn KepyBaHHA reiimnapa He GpyHKLiOHYIOTb

HaNeXHVUM YNHOM

* [Iv1B. po3ainu "‘BUKOPVCTaHHA PeXXUMIB irpoBoro iHTepdelicy”
i“OyHKUIT" B UbOMY NOCIOHVIKY, WO fi3HaTUCA BinbLue Npo Te,
AK pexxumn iHTepdericy Xinput i Directinput BnnBaioTb Ha
byHKUIOHYBaHHA reiMnaga.

7. Rezg6hatas Rezg6hatds be- Rezg6hatds be-
gombjat és kikapcsoldsa és kikapcsoldsa®
8. Négy A, B, XésY Programozhatd™
mlveletgomb
9. Inditégomb Inditas Masodlagos programozhaté
mtiveletgomb*
10. Logitech gomb Irdnyitégomb vagy Nincs funkcidja
a billentytizet Home
billentytije
11. Vissza gomb Back Masodlagos programozhaté
mtiveletgomb*

* Telepitett Logitech Profiler szoftver sziikséges hozza

T A rezg6hatas csak az azt tdmogato jatékokban miikodik. Bévebb tajékoztatdst a jatékok
dokumentacidja tartalmaz.

Kilonboz6 jatéklizemmaodok haszndlata

A Logitech Uj jatékvezérlgje az Xinput és a Directinput izemmaodot
egyardnt tdmogatja. A két izemmod kodzott a jatékvezérld oldalan
taldlhatd csiszé kapcsoldval lehet valtani. Javasoljuk, hogy hagyja

a jatékvezérlét Xinput tGzemmaodban. Ezt a vezérld oldalan ldthato X (1)
jelzés mutatja.

XInput tizemmaédban a jdtékvezérld a Windows szokdsos Xinput
jatékvezérld-illesztoit hasznalja. A mellékelt CD-rél csak akkor szikséges
telepiteni a szoftvert, ha a jatékvezeérlét Directinput Gzemmaodban
fogja hasznalni.

A Windows operacios rendszeren futtatott jatékok legdjabb bemeneti
szabvdnya az XInput szabvany, és a jdtékvezerld haszndlatdt tamogato
Ujabb jatékok zome is ezt a szabvanyt hasznalja. Ha a futtatni kivant
jaték tdmogatja az Xinput szabvannyal miikodé jatékvezérléket,

a jatékvezerld pedig Xinput Gzemmaodban van, a rezgéhatasnak és

a jatékvezeérld kezel6szerveinek megfelel6en kell mikodnitk. Ha a jaték
tamogatja ugyan az Xinput szabvdnyt haszndlé jatékvezeérléket,

de a jatékvezerld Directinput izemmaodban van, akkor az utébbi csak
abban az esetben fog miikédni a jatékban, ha Xinput Gzemmaddra valt,
vagy a Logitech Profiler szoftverrel allitja be.

A Directinput szabvany a Windows rendszeren futtathato jdtékok egy
régebbi bemeneti szabvanya. A jatékvezeérld haszndlatdt tdmogato
régebbi jatékok legtdbbje ezt a szabvanyt hasznalja. Ha a futtatni kivant
jaték tamogatja a Directinput szabvannyal miikodo jatékvezérldket,

a jatékvezerld pedig Xinput tizemmaodban van, akkor annak legtébb
szolgaltatasa igénybe vehetd, de a bal és a jobb oldali tizeld6gomb
funkci6ja ugyanaz lesz (eltéré muveletekre nem lesznek alkalmasak),

és a rezg6hatds sem lesz elérhet. A Directinput szabvanyhoz irt jatékok
tamogatdsa akkor a leghatékonyabb, ha a jatékvezérl Directinput
izemmaodban van. Ezt a vezérl¢ oldaldn lathato D (2) jelzés mutatja.
Léteznek olyan jatékok, amelyek sem a Directinput, sem az Xinput
szabvdanyt hasznalo jatékvezérlket nem tamogatjak. Ha jaték

kozben egyik szabvannyal sem mikadik jelenlegi jatékvezérlgje,
valtson Directinput Gzemmadra, és a Logitech Profiler szoftverrel dllitsa
be a vezérl6t. Fontos tudni, hogy a szoftver Xinput Gizemmaodban nem
tudija bedllitani a jatékvezérlét.

Segitség a bedllitashoz

Nem miikodik a jatékvezérld

Ellendrizze az USB-kapcsolatot.

A legjobb eredmény érdekében teljes aramellatasi USB-porthoz
csatlakoztassa az USB-vevéegységet. Ha USB-elosztét hasznal,
annak legyen sajdt daramelldtdsa.

Probalja meg egy masik USB-porthoz csatlakoztatni az USB-
vevéegységet.

Cy6z6djon meg arrdl, hogy az elemek megfeleléen érintkeznek.
Prébélkozzon elemcserével.

Ha a vezeték nélkdli kapcsolat idénként megszakad, probalkozzon
a mellékelt USB-hosszabbitokdbel haszndlataval

A Windows® Vezérl6pultjanak Jatékvezérlok képernysién adja meg
a kovetkez6 beallitdsokat: gamepad = ,0K”, controller ID = 1.
Inditsa Ujra a szamitoégépet.

Nem a vart médon miikodnek a jatékvezérl6 kezel6szervei
¢ Ajelen Gtmutato ,Kilénb6zé jatékiizemmaodok haszndlata”
és ,Szolgaltatasok” cimi részébdl megtudhatja, hogy milyen
0Osszefliggés van az Xinput és a Directinput Gizemmad,
valamint a jatékvezérlék mikodése kozott.

/) www. logitech.com/support

%  Belgié/Belgique  Dutch: +32-(0)2 200 64 44;

French: +32-(0)2 200 64 40

Russija +7(495) 641 34 60

Ceska Republika  +420 239 000 335

Danmark +45-38 3231 20

Deutschland +49-(0)69-51 709 427

Espafia +34-91-275 45 88
France +33-(0)1-57 3232 71
Ireland +353-(0)1 524 50 80
Italia +39-02-91 48 30 31
Magyarorszag +36-177-74-853
Nederland +31-(0)-20-200 84 33
Norge +47-(0)24 159 579
Osterreich +43-(0)1 206 091 026
Polska 0080044117 19
Portugal +351-21-41590 16

Schweiz/Suisse D +41-(0)22 761 40 12

Svizzera F +41-(0)22 761 40 16
I +41-(0)22 761 40 20
E +41-(0)22 761 40 25

South Africa 0800 981 089

Suomi +358-(0)9 725 191 08

Sverige +46-(0)8-501 632 83

Tiirkiye 00800 44 882 5862

United Arab

Emirates 8000441-4294

United Kingdom  +44-(0)203-024-81 59

European, English: +41-(0)22 761 40 25
Mid. East., & Fax: +41-(0)21 863 54 02
African Hq.

Morges,

Switzerland

Eastern Europe English: 41-(0)22 761 40 25

3. Ovlddac D-pad | 8-smerovy ovladac D-pad. | 8-smerovy programovatelny
ovladac D-pad*

4. Dvaanalégové |S moznostou kliknutia Programovatelné* (s moznostou
minioviddace | pre funkcie tlacidiel kliknutia pre funkcie tlacidiel)

5. Tlacidlo rezimu | Umozniuje vybrat rezim letu alebo Sportu. Rezim letu:
Analégové ovladace riadia akciu a ovldda¢ D-pad riadi POV,
kontrolka stavu nesvieti. ReZim Sportu: Ovladac D-pad riadi
akciu a analdgové ovlddace riadia POV; kontrolka stavu svieti.

3. HasurauyvoHeH | 8-nocoueH HauraLMoHeH | 8-nocoueH Nporpamypyem
6yTOH ByTOH HaBurauyoHeH byToH*

4. [lgaaHanorosy | Pearvipaly Ha WpaksaHe [Nporpam1pyem (pearvpaty Ha
MUHWNOCTa 3a GyHKUMM Ha ByToHa LpakBaHe 3a GpyHKUMM Ha ByToHa)

5. Bytor3amsbop | V36vpa pexum Tlonet” unm"Cnopt” Pexwm ‘Tlonet”: aHanorosumre

Ha PEXMM JIOCTOBE YMPABNABAT AEMCTBIETO, HABUTALIMOHHVAT Gy TOH
YNpaBrABa refiHata TOUKa, a NlamrnaTa 3a ChCTOAHETO e
3KnioyeHa. Pexim ‘CropT”: HaBUraLMOHHWAT Gy TOH ynpasnABsa
JeVCTBUETO, aHarNOroByTe IOCTOBE YNPABNABAT IMIe/HaTa TOUKa,
a/1aMNaTa 33 CbCTOAHMETO € BK/UeHa.

* VyZaduje sa instalacia softvéru Logitech Profiler
 Funkcia vibrécie vyZaduje hry, ktoré podporuji vibraénu spatnu vazbu. Dasie informécie najdete
v dokumentdcii k hre.

Pouzivanie rezimov rozhrania hier

Nové zariadenie gamepad od spolocnosti Logitech podporuije rezimy

rozhrania Xinput a Directinput. Medzi tymito dvomi rezimami mozete
prepinat postvanim prepinaca na bo¢nej strane zariadenia gamepad.
Odportica sa ponechat zariadenie gamepad v rezime Xinput, ktory je

na bocnej strane zariadenia gamepad oznaceny pismenom ,X“ (1).

V rezime XInput pouZiva zariadenie gamepad Standardné ovladace
zariadenia gamepad s rozhranim XInput pre systém Windows.

Ak nepouzivate zariadenie gamepad v rezime Directinput, nie je
potrebné instalovat softvér z priloZzeného disku CD.

XInput je najnovsi Standard vstupu pre hry v operacnom systéme
Windows. VéacSina novych hier, ktoré podporuji zariadenia gamepad,
pouziva Standard Xinput. Ak hra podporuje zariadenia gamepad

s rozhranim Xinput a zariadenie gamepad pouZziva rezim Xinput,
vibracnd spétnd vazba a vietky ovlddacie prvky zariadenia gamepad
budu fungovat normaine. Ak hra podporuije zariadenia gamepad

s rozhranim Xinput a zariadenie gamepad pouZziva rezim Directinput,
hra nebude v zariadeni gamepad fungovat, kym sa nepouzije

rezim XInput, alebo sa zariadenie gamepad nenakonfiguruje pomocou
softvéru Logitech Profiler.

Directinput je starsi Standard vstupu pre hry v operacnom systéme
Windows. Vacsina starsich hier, ktoré podporujd zariadenia gamepad,
pouziva Standard Directinput. Ak hra podporuje zariadenia gamepad

s rozhranim Directinput a zariadenie gamepad pouziva rezim Xinput,
vécsina funkcif zariadenia gamepad bude fungovat, lavé a pravé tlacidla
spuste sa v3ak budu spravat ako jedno tlacidlo (nie nezavisle) a vibracna
spatna vazba nebude k dispozicii. Na dosiahnutie najlepej podpory

v hrach s rozhranim Directinput pouZite v zariadeni gamepad rezim
Directinput, ktory je na bocnej strane zariadenia gamepad oznaceny
pismenom ,D* (2).

Niektoré hry nepodporujd zariadenia gamepad s rozhranim Directinput
ani Xinput. Ak v hre v zariadeni gamepad nefunguije rezim Xinput ani
Directinput, moZete zariadenie gamepad nakonfigurovat tak, Ze ho
prepnete do rezimu Directinput a pouzijete softvér Logitech Profiler.
Ak zariadenie gamepad pouZiva rezim Xinput, softvér Logitech Profiler
nie je mozné na konfigurdciu pouzit.

Pomoc s nastavenim

Zariadenie gamepad nefunguje

Skontrolujte pripojenie USB.

Prijfimac USB funguije najlepsie, ked je zapojeny do portu USB

s Gplnym napdjanim. Ak pouzivate rozboc¢ovac USB, musi mat vlastny
zdroj napdjania.

Skdste prijimac USB pripojit k inému portu USB.

Uistite sa, Ze s spravne vloZené batérie.

Skuste pouzit nové batérie

Ak bezdrétové pripojenie funguje prerusovane, skuste pouzit
prilozeny pred|zovaci kdbel USB.

Skontrolujte, ¢i je na obrazovke Game Controllers (Hracie zariadenia)
v ovladacom paneli systému Windows® uvedené, Ze zariadenie
gamepad =OK a ID radica ID = 1.

Restartujte pocitac.

Ovladacie prvky zariadenia gamepad nefunguju
ocakdvanym sposobom
* Vsekciach ,Pouzivanie rezimov rozhrania hier a ,Funkcie*
tejto prirucky ndjdete dalSie informdcie o vplyve rezimov rozhrania
XInput a Directinput na fungovanie zariadenia gamepad.

www.logitech.com/ithink

What do you think?
Please take a minute to tell us. Thank you for purchasing our product.

Ihre Meinung ist gefragt.

Bitte nehmen Sie sich etwas Zeit, um ein paar Fragen zu beantworten.

Vielen Dank, dass Sie sich ftir unser Produkt entschieden haben.

Qu’en pensez-vous?
Prenez quelques minutes pour nous faire part de vos commentaires.
Vous venez d’acheter ce produit et nous vous en félicitons.

Yro Bbl gymaeTe?
ToManyicTa, HanauTe MUHYTKY, YTOObI COOBLMTD HaM.
Brarofapum 3a nprobpeTeHyie Haliero NpoayKTa.

Co o tym myslisz?
Zastandw sie chwile i powiedz nam. Dziekujemy za zakup
naszego produktu.

6. Kovr}trolka Indikuje rezim sport‘u (\avy ana\ogoyy cv\adas a ovladac 6 Pexm/navma ToKa3sa pexum“CropT” (TEBIAT aHATIOTOB 7OCT 1
rezimu/stavu__| D-pad st zamenené), ovidda sa tlacidlom rezimu Ha CbCTOAHMETO | HaBMMraLMOHHIAT ByTOH Ca pasveHeHn); yrpasnasa ce ot ByToHa
7. Vibracné Zapnutie/vypnutie Zapnutie/vypnutie vibracnej 33 PEXUM
tlacidlof vibracnej spatnej vazby spatnej vazby* 7. ByToH3a BubpaLa (BrnioveHa/ BubpaLwa (BriodeHa/3KoueHa)*
ERUTIT " subpaumat W3KMoYeHa)
8. Styri tlacidla A B, XaY Programovatelné
akcie 8. Yetmpun bytoHa | A B X,nY [Mporpamipyemi™
— - - - 3a fencrene
9 TIamdlo. Spustenie Sekygmdarne. Erogramwatel ne 9. byTtor3aHavano | Havano BropuieH nporpamvpyem 6yToH
spustenia tlacidlo akcie 3a nelicTene”
10.Tlacidlo Navigacné tlacidlo alebo | Ziadna funkcia 10. ByToH Logitech | Hanpasnagaty 6ytoH | Hama dyrkupa
Logitech kldves Home na klavesnici 6yTOH "Hauano”
11. Tlacidlo Spat Sekunddrne programovatelné 11. ByToH Hasan” Back Bropuuer nporpam1pyem 6yToH
prechodu spat tlacidlo akcie* 3a fieiicTare®

* M3ucksa nHcTanauma Ha cogtyep Logitech Profiler

t OyHKUMATa 33 BUGPMPAHE M31CKBa UMK, KOWUTO NOAAbPXAT BUOPALMA.
lpoueTeTe JOKyMEHTALMATA Ha UrPaTa 3a NoBeye UHGOPMALWA

[13non3BaHe Ha peXxMmMinTe Ha UrpoBU MHTEPdENC

BawwAT HoB reivnag Logitech noambpka MHTEPOENCHUTE PEXIMIA
XInput v Directinput. MoxeTe fia Npeskoysate Mexy ABata Pexmma,
KaTo Mib3HeTe KMtoya OTCTPaHW Ha reimnaga. [NpenopbyntenHo e

[la OCTaBuTe remMnaga B pexwiv XInput, otbenssan ¢ “X" (1) otcTpaHm
Ha reimvnaga.

B pexxim XInput, reMnagsT M3non3sa CTaHAapTHY Apaiseput

Ha Windows 3a XInput. He e HeobxoavmMo Aa MHCTanupate codpryep
OT KOMMAKTAMCKA, OCBEH aKO He KCKaTe Aa 1U3non3earte reivnaga

8 pexwvm Directinput.

XInput e Hai-CbBpeMeHHUAT CTaHAAPT 3a Urpy B OnepaLiMoHHaTa
cvictema Windows. [oBeueTo HOBM Urpw, KOUTO NOAABbPMKAT
reimnagose, n3nonssar XInput. Ako urpata 1 noaabpa Xinput
refiMnagoBe 1 BalMAT reiiMnag e B pexxim Xinput, Brbpaumata

11 BCVYKN KOHTPOMM Ha reiimnagia by TpabBano fja paboTAT HOPManHo.
AKo urparta 1 noaabpxa XInput reiMnagose, HO BaLLWAT reiiMnag

e 8 pexxknm Directinput, reiiMnazibT HAma Aa paboTn B vrpata,

aKo He e NpeBKioyeH B pexim XINput i He e KoHUryprpaH

¢ Logitech Profiler.

Directinput e no-cTtap CTaHAapT 3a Urpy B onepaLyoHHaTa cuctema
Windows. MoBeueTo No-CTapu Urpw, KOUTO NOAABbPAKAT reliMnaziose,
n3nonsgat Directinput. Ako nrpata s1 nogabpa Directinput
reliMnazioBe 1 BaLVAT re’iMnag e B pexviv XInput, noBeueTo dyHKLMM
Ha refimMnaga e paboTAT, C Vi3KNoYeHne Ha TOBa, Ye NEBUAT U IeCHUAT
CMyCbK LLe AENCTBAT KaTo efnH Oy TOH, a He HE3aBKCKIMO eAVH OT

Apyr, 1 BUOpaLMATa HAMa fia paboTy. 3a Halt-obpa NoaapHKKa

B vrpw ¢ Directinput, npesknioyeTe reimnaga s pexiv Directinput,
oTbenasaH ¢"'D"oTcTpaHm Ha reiivnaga (2).

Hakow nrpu He noaabpxat HUTO Directinput, HrTo XInput
remMnagose. AKO reiMnagsT BY He paboTu HUTO B XInput,

HuTO B Directinput pexum, MoxeTe fia ro KoHPUrypupare,

KaTo ro BkntounTe B pexim Directinput v n3non3sate Logitech
Profiler. Mporpamata Logitech Profiler He Moxe aa ce v3non3ea

3a KOHGUrypUpaHe Ha reiiMnaga, Korato Toi e B pexvim XInput.

[omoL 3a HacTpornBaHeTo

FefiMnagbT He pa6oTu

MpoeepeTte USB Bpb3KaTa.

USB npuremMH1KsT paboTn Hall-nobpe, Korato e BkoueH B USB
C MbHO 3axpaHBaHe. Ako r3nonseate USB KoHLeHTpaTop,
TOW TpAbBa fia MMa COBCTBEHO 3axpaHBaHe.

OnwtaiTe ¢ BknoysaHe Ha USB npremHuika B apyr USB nopr.
MNposepeTe fanu 6atepumte AasaT 4OOBLP KOHTAKT.

OnwTaiiTe € 13non3saHe Ha HOBM GaTepum.

AKO 6e3K1MUHaTa Bpb3Ka NPeKbCBa, OnvTaiiTe fa U3non3Bate
npunoxeHna yabmxutener USB kaben.

B koHTpOnHMA naHen Ha Windows® nnu ekpana “Mrpantu
KoHTponepw’, gamepad ="OK’, a controller ID = 1.
PecTaptuparite KomMnioTbpa.

KoHTponuTe Ha refimnaga He paboTAT MO O4YaKBaHUA HauMH
¢ HanpaseTe cnpaska C "/3non3saHe Ha pexkummnTe Ha Urposw
nHTepdeinc” v "OyHKLM1" B TOBa PHKOBOACTBO, 3a fla HayunTe
noBeue 3a ToBa Kak VHTepdencHnTe pexxmmn Xinput
1 Directinput BAVAAT Ha GyHKUMWTE Ha reiimMnana.

www.logitech.com/ithink

Bawi mipkyBaHHA
3anpoLUyeMO Bac NOCMINKyBaTUCA 3 HamMu. [JAKYEMO 3a NpraGaHHs
HaLLOT NPOAYKL.

Mi a véleménye?
Kérjlik, ossza meg veltink. K6szoénjiik, hogy termékiinket valasztotta.

Co si myslite?
Venujte nam chvilu Casu a povedzte nam to.
Dakujeme védm za zakudpenie nasho produktu.

Kakso mucnure?
Mons, oTaeneTe HAKOMKO MUHYTI, 33 Aa HU KaxeTe.
Bnarogapum 8K, Ye 3aKynumxTe Halua NPOLYKT.



